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Bdrja med att 'nollstalla’ mixern

For att radera allt innehall i 02R96:s minnen och aterstalla hela mixern till dess
fabriksinstallningar, sla pa strommen under det att du haller SCENE MEMORY
STORE-knappen intryckt.

Anm: Du behdver inte gora detta om mixern ar fabriksny och du precis har packat
upp den!
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Om du vill starta fran scratch utan att radera minnena kallar du upp SCENE 000,
vilket gar till sa har: Valj SCENE '00’ med SCENE MEMORY -pilknapparna (pil upp
och pil ner) och tryck pa RECALL.

Alla reglar dras da ner och samtliga mixfunktioner satts till sina normalinstéallningar.
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En titt pd mixerns baksida

Alla audioanslutningar finns pa mixerns baksida. Dessa ar:
1. 16 Mic-ingadngar med bade XLR och telejack,

samt Insert-jack (obalanserad tele)

8 Line-ingangar med telejack

8 analoga OMNI-utgangar med telejack

Stereo-, Studio- och Control Room-utgangar

3 digitala in- och utgangar (stereo)

4 expansionsuttag (slot 1-4)

oOuRrwWN

Ovriga anslutningar p& baksidan &r till for diverse kontroll- och synkfunktioner.
Tre exempel: CONTROL-porten (25-polig D-sub) hanterar svagstromsrelaer
av GPI-typ. Med CASCADE IN- och OUT-portarna kan 02R96 anslutas till
andra 02R96 och dela audiobussar med dessa. Utrustas 02R96 som tillval
med en Meter Bridge ansluts denna till METER-uttaget.
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En titt pa frontpanelen (mixerns arbetsyta)

Alla kontrollorgan finns pa frontpanelen, och de &r organiserade
sektionsvis efter funktionalitet:

1. Nivakontroller for analoga ingangar, Pad (dampning), Insert
och +48V fantommatning
Reglar, On, Solo, Sel, Auto-omkopplare fér kanalerna
Aux- och Pan-kontroller
Sektion for vald kanal
Effect-kontroller
Monitor-kontroller
Display Access-kontroller (graa diamantformade)
Machine Control- och Display-omkopplare

®NO O WON

Det ar mycket viktigt att forsta SELECTED CHANNEL-sektionens roll.

Har visas alla vasentliga funktioner for en enskild kanal, och man kan har
foljaktligen bara vélja en kanal i taget. FOr att vélja en kanal (och se dess
instaliningar i SELECTED CHANNEL-sektionen), tryck pa SEL-knappen for
onskad kanal. Nar du vill titta pa installningarna fér en annan kanal trycker du
pa SEL-knappen for den kanalen.
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Sa har kontrollerar du kanalreglarna

02R96 har fyra lager med reglar:

1. Ingangskanaler 1-24

2. Ingangskanaler 25-48

3. Ingangskanaler 49-56 + Aux 1-8 + bussar 1-8

4. Remote Layer for kontroll av andra funktioner/enheter.
Nar du vaxlar mellan olika lager memoreras alla kanalinstallningar for det lager
du lamnar. Det ar med andra ord bara de kanaler du fér 6gonblicket har uppe
for visning som du andrar!
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MACHINE CONTROL
LOCATE MEMORY
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J |
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Varje regel kontrollerar var sin ingang i 02R96. Denna adressering ar dock inte
last — den kan andras i INPUT PATCH-menyn.
Sa har ser normalpatchningen ut:

kanalerna 1-24 kontrollerar de 24 analoga ingangarna;

kanalerna 25-32 kontrollerar ingangarna 1-8 fran Slot 1;

kanalerna 33-40 kontrollerar ingangarna 1-8 fran Slot 2;

kanalerna 41-48 kontrollerar ingangarna 1-8 fran Slot 3;

kanalerna 49-56 kontrollerar ingangarna fran interna effekter 1-4
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Andra INPUT PATCH

Sa har adresserar du ingangar till ingadngskanalerna, t ex Slot 4-ingangarna:

1.

8.

Tryck pd INPUT PATCH-knappen i Display Access-sektionen.

) YAMAHA

DISPLAY ACCES

PAIR 1 L OLUTPUT

PATEH
* AUX SELECT
| - s |

DISPLAY

Om sa behovs, tryck pa INPUT PATCH-knappen upprepade ganger
tills sidan CH1-48 eller CH49-56 visas.

Tryck pa SEL-knappen for 6nskad kanal (eller flytta markoren pa
skarmen till 6nskat kanalnummer).

Tryck pad ENTER (bredvid dataratten i mixerns nedre hégra horn).
Valj ingangstyp fran den forsta listan (AD in / Slot in / FX out, etc).
Tryck pa ENTER och valj 6nskat alternativ i nasta kolumn (t ex Slot #
eller FX #).

Tryck pad ENTER och vélj 6nskat alternativ i den sista kolumnen

(t ex CH# eller L/R).

Tryck pad ENTER och klicka pa YES péa skarmen for att verkstalla
Patch-andringen.

B Initial Data  EE0 & |H PATCH FRgsT-L-ST |
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SLOT [N BTy H

CH4
CHZ
CHz2 7

iCHI

)l Mo Assison
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ENCODER MODE / FADER MODE

Encodrarna ovanfor reglarna kan anvandas for att editera diverse
kanalparametrar. De du kommer att anvédnda mest &r Pan och Aux Send.

1. For att editera Pan med encodrarna, tryck pA PAN ENCODER MODE-
knappen och vrid pa 6nskad encoder. LCD-displayen kommer da att visa
panoreringspositionen i ett popup-fonster.

AUX SELECT

AUX ARBIGHT ASEIGH 2
FADER MONDF

FADER AUK

’ EFFECTS | PLUG-INS
- - :

NSPLAY | | |
INTERMAL PLUG-IME CHANMEL
EFFECTS INSERTE

|l'l | (] ) el | n] | :
| 1 | |
I

ATD ] AuUTe AUTD AUTO

]

2. For att editera Aux med encodrarna, tryck pa AUX ENCODER
MODE-knappen. Valj sedan dnskat AUX-nummer (1-8) med en av AUX
SELECT-knapparna ovanfér. LCD-displayen visar da Aux-nivan i ett popup-
fonster.

3. Du kan titta pa Aux Send-informationen for flera kanaler pa en gang
genom att trycka pd AUX SELECT DISPLAY-knappen. Varje gang du trycker
pa denna knapp visar displayen en ny sida sa att du darigenom kommer at att
titta pa informationen for andra kanaler. Pa dessa sidor kan status fér Pre/Post
editeras, och du kan aven koppla bort Aux Sends genom att trycka pa ENTER
nar markoren star pa nivaencodern.

4. Nar man trycker pa AUX FADER MODE-knappen visas Aux Send-
nivaerna for reglarna i stallet for kanalnivan. Du valjer vilken Aux du vill se for
reglarna med AUX SELECT-knapparna (som i steg 2 har ovan). Tryck pa
FADER-knappen for att aterga till normalt arbetslage for reglarna (kanalniva).
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Sa har anvands SELECTED CHANNEL-kontrollerna

Nar en kanal valjs kan dess installningar ses och kontrolleras i SELECTED
CHANNEL-sektionen. Den valda kanalens namn och nummer visas alltid i
skarmens 6vre hogra horn.

U SELECTED CHANNEL
DISPLAY ACCESS

DISPLAY
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LINE GRAR  EFFECT
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FOLLOW PAN  STERE

‘ DYNAMICS

HSPLAY
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o
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AR

J
THRESHOLD AANGE ATTACK DECAY
COMP & THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE

‘ EQUALIZER
P, Low Ty LOW-MID e HIGH-MID
s (@) (@ (@
® FREQUENCY I .

Q OAIN

CATE ON  COMP ON GATE | COWP
GATE

]
. e
ks

EQUALIZER

Nar ndgon av EQ-kontrollerna andras kallas editeringsskarmen for EQ:n upp.
Det finns fyra parametriska frekvensband. Du skiftar mellan kontroll av
FREQUENCY och Q med ett snabbt tryck pa encodern. Lagg marke till att
LOW-bandet kan sattas till Low Shelf eller HPF (h6gpassfilter) genom man
andrar Q-vardet till max- respektive minimivardet. P4 samma satt kan HIGH-
bandet sattas till High Shelf eller LPF (lagpassfilter). Du kan valja mellan tva
EQ-typer (TYPE | och TYPE II) vilka sinsemellan har nagot olika karakteristika.
ATT-funktionen ar en dampkrets (en digital nivatrimmer) for justering av
kanalnivan fore EQ-sektionen.

[@ nitial Data _ @E GEA ERicn2a-ch2a]
[CHZ4 EQUAL IZER EOIT]

CURVE

Ed OH TYPE ATTI |-

C—}
BN | | 3,

o m

a8 |H

Lok L-HID H-HMID

[ [ [@1

o HFF o B.78 o B.78
[F1 [F1 [F1 [F1
28.8 Hz 1.88kHz 4 . @BkHz

@ [G] [G1 [G1 [
OH B.ade @.8de 8 .6dE

4 E@ EDIT FEG LIERARYE, ATT 1-2d4 f ATT 25-d45 F k|
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DYNAMICS

Varje ingangskanal har bade en GATE och en COMP. Utgangskanalerna har
enbart en COMP. Nar en DYNAMICS-omkopplare eller encoder rors, visar
displayen tillhérande GATE- eller COMP-skarm. Aven Gain Reduction-maétare
och status for Key-In visas har. COMP kan laggas fore EQ (pre-eq), fore regel
(pre-fader men efter EQ), eller efter regel (post-fader).

B Initial Data @ <> DYNAHICS CH24-CH24 [B Initial Data FE G OYNAHICS BRI CH23-CH24]

[CHZ4 GATE EOIT] CHZ4 [CHZ4 COMF EDIT) CHZ4
CURVE TYPE CURME
KEZTH STEFED EOEITI0H
SOURCE LIME GATE [EOSTTION]
-
GER SE OFF
e
CE
| RN
GH/ OFE —[FREFHETER] M7 GEF T[FREFHETER]
@ THRESHOLD | RANGE ATTACK @ THRESHOLD ® RATIO ATTACK
o | -26.8dE | -56dE ans o | - B.8dE | 2.581 BEms
DECAY HOLD RELEASE | ouT GAIN ® KNEE
33 ms 2.56ms 258ms a.8dg i prd

FA COME EDIT fA

GATE EDIT Ji GATE LIE JR COMF EOIT J8 Core LIE

PAN

PAN- och SURROUND-installningarna for vald ingangskanal kan editeras har
(utgéngskanaler har inte Pan). L- och R-omkopplarna visar om kanalen ar
vanster eller hoger kanal i ett stereopar. Joysticken aktiveras inte forran ett
surroundlage valjs. Det gor du genom att trycka pa PAN/SURROUND
DISPLAY-omkopplaren sa att SURR MODE-sidan visas. Valj sedan
SURROUND MODE: 3-1 eller 5.1, alternativt 6.1. Detta konverterar vissa av
mixbussarna (1-8) till Surround-bussar.

B Initial Data El < PAN/SURR CH24-CH24

SURROUND MODE
S.1

< PAN/SURR_Fgd CHI-CHI |
[T —

[ INFUT CH1-24 PAMN]

2000000
COABREAE

CEWTER  CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER  CENWTER  CEHTER

12 prac) Al ZZ 23 z9

OOOOOOOO

CEHTER  CEMTER  CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER  CEMTER CENTER

SURR/EUS SETUP ¥,
FA SURFE MODE

PAN1-24 B PANZE—4= B} PRAN4S-SE& B SURE HoD
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ROUTNING

| denna sektion kan vald kanal routas till vilkken som helst av de atta
mixbussarna, till Stereo-bussen och till en Direct Output. Tryck pa tnskad
knapp for att routa kanalen till bussen (dessa knappar ar inte tillgangliga for
utgangskanaler). Med FOLLOW PAN-knappen bestammer du att kanalens
PAN-lage skall bibehallas genom bussarna, nagot som &r speciellt viktigt nar
du anvander bussarna som stereosubgrupper (som i en analog mixer).

B [nitial Data B <+ ROUT | HG CH1-CHi
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CcHi-24 J CHze—45 JFi CH4o-5& JLEUS TO ST

3

1]

Bussar kan routas till Stereo (som subgrupper i en analog mixer).
Det gor du genom att trycka pA ROUTING DISPLAY-omkopplaren, vilket kallar
upp BUS TO ST-skarmen. Har kan bussarna 1-8 routas, panoreras och mixas
till stereobussen. Anvand markorknapparna, dataratten och ENTER-knappen
for att stalla in parametrarna.

[@initial Data @B GROUTING Fag GH1-CHi |
[BUS TO STEREQ! BUSZ

EBUS1 | BUSE | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSS | BUST | BUSS
PAM FAM FAN PAM FAM FAN PAM FAM

Q| QOIOIDIO DO

LE3 RE3 | CEWTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER

m | [@ @ = E | E | E | E

LY 8.8 a8 LY 8.8 a8 LY a8
CHi—z4 J§ CHzo—4c5 JF& CHao-56 JAEUS To 5T EwT
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@ | INSERT / DELAY

Tryck pa denna DISPLAY ACCESS-knapp for att se Phase- och Insert-
information pa skarmen. Phase Reverse &ar bara tillgangligt for ingangskanaler.
Insert ar tillgangligt for alla kanaler. Inserts behéver patchas, dar man valjer
vilket uttag pa baksidan (eller vilken intern effekt) som skall anvéandas for
INSERT OUT och INSERT IN. Aven INSERT POSITION kan &ndras hér.

B Initicl Dota  @EAW o 6 FINSERT R CHI-CHI |
EHT ]
{ﬁ

FOS 1T 10M
FRE FRE POST
I ER FROER: oM FADER FRADER

COMP

ak ¢ OFF
ORCER:

INSERT

DELAY

Tryck pa denna DISPLAY ACCESS-knapp for att se Delay-installningar for
varje kanal. Samtliga in- och utgangskanaler har en delayfunktion. Den maxi-
mala delaytiden bestams av samplingsfrekvensen. Vid 44.1 kHz &r den maxi-
mala delaytiden 984.1 ms. Ingangskanaler har en FB.GAIN (Feedback Gain)
och MIX-parameter for enkla delayeffekter. Parametern DELAY SCALE kan
andras for visning av delaytiden, antalet samplingar, slag per minut eller
antalet Frames (lankat till Time Code Frame Rate).

B Initicl Dots __ @E40 o DELAY CHi-CH1 |
[THFUT CHt-24 DELAY. EH1
DEL A SoALE R CFEEE ] i) (e e

z = 3 =] =] 7
[ mzec] |FoX. B.a @.a a.@ Q.a @.a a.@
[meter] | 3535 .1 Q@.a a a.a8 @.a @.a a.a8
MIx +1@@; +1@a; +1@a; +1ea; +1oa; +1@a; +16a
FE.GAIMN =k =] @k (=] [=E3 @k @
el 1@ 1 12 13 14 15

[ msec] @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a
[ meter] @.a8 @.a @.a @.a8 @.a @.a @.a8

Mix +1@@ +10a; +1ea; +H1ee 166 +1aa; +168
FE.GAIN =k [5ES @ 13 [5ES @ ¥ 13

[ msec] @.a8 @.a =]
[metear] @.a @.a =]
1

CHi—24 g3 CHZS-45 B CHA9-56 g OUTPUT
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CHANNEL PAIR

Om stereoingangskallor anvands, t ex en synthesizer eller en CD-spelare,
behover man kunna para ihop tillhérande kanaler. Man kan para ihop kanaler
pa tva satt, och det valjer man i PAIR-menyn.

B0 7 p
[IHPUT CHi-42 PHIR] FA IR |MODE
1%z EAL B 5% 6 LI
P12 ; 158 13 . ISR 16
E%  [moMDeZ] R [AOMOeZ] i [momozz] i

;o tawr e ZI W 2R
GEE 0 [monoeZ] R [AOMOeE) i [momoEz] i

zskpze ;  PRPEE ;o) 18P 3z

AoMoez] iy ¢ [oHoez) 9 ¢ [AoHoez) i | [EommEz]
i ¥ bl 4

[AoHOE] £y Ty [Honnez] § | TGS

45 &P 96
i [momoez)

47 &F 45

41 &P 4
| EDGEEH |

[Aomoxz] i

CHi-a& g CH49-56 f  OUTPUT

| Horizontal-lage kan udda numrerade kanaler paras ihop med intilliggande
jamn kanal.

| Vertical-lage kan kanaler i det Oversta regellagret (1-24) paras ihop med
motsvarande kanal i underliggande lager (25-48). Kanalerna 49-56 och
utgangskanalerna kan bara paras i Horizontal-laget.

Nar kanaler paras ihop delar de samma regelniva och samma installningar for
ON, EQ, Gate, Comp och Aux. Parametrar for panorering och routning forblir
daremot separerade.

For att snabbt para ihop kanaler utan att anvanda displayen, tryck [1] ner SEL-
knappen fér den vanstra kanalen, och tryck [2] &ven ner SEL-knappen for den
hogra kanalen (eller tvartom) och hall bada nertryckta under en halv sekund.
Detta fungerar enbart i Horizontal Pair-laget.
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FADER GROUPS

Med Fader Group-funktionen kan flera reglar pa en gang kontrolleras med
bara en enda regel. Det finns atta Fader Groups for ingangskanaler och fyra
Fader Groups for utgangskanaler.

Sa har lankar du ihop reglar till en Fader Group:
1. Ga till GROUP-sektionerna pa skarmen.
2. Valj en Group (A till H for ingangar, Q till T for utgdngar) med hjalp av
markorknapparna i mixerns nedre hogra del.
3. Tryck p& SEL-knapparna for de kanaler du vill ha med i gruppen.

B Initial Dats __ GRiH < GROUP CHE-CHE |

[ IHFUT CHi-42 FAOER GROLIF ] O INFUT FADER MASTER

1 1 S 6T 2181112 13149516 17151920 2 24 MASTER
==

[reesss daae . ..

.

ADER1—45 BFADERAS-5643 MUTE1—d45 g3 MUTE49-56 .&ng

Nar du nu drar i en regel i gruppen kommer alla dvriga reglar att réra sig lika
mycket. Om du behéver justera en enskild regel i gruppen utan att de andra
skall &ndras haller du bara den kanalens SEL-knapp nertryckt samtidigt som
du ror regeln (fast inte nar GROUP-menyn visas, for i sa fall kommer den
kanalen att tas bort fran gruppen).

Kanaler kan inte vara adresserade till mer &n en Fader Group at gangen.

MUTE GROUPS

Med Mute Group-funktionen kan flera kanaler pa en gang kopplas till eller fran
med bara en enda knapp. Det finns atta Mute Groups for ingangskanaler och
fyra Mute Groups for utgangskanaler. For att adressera kanaler till en Mute-
grupp gor du pa samma séatt som nar du lankar reglar i en Fader-grupp, men
med den skillnaden att du tittar pA MUTE GROUP-skarmarna i stallet
(grupperna | till P &r for ingangar, och grupperna U till X ar for utgangar).

N&r en Mute-grupp ar skapad kontrollerar ON-knappen for en kanal alla 6vriga
kanaler i samma grupp.
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Effekter

02R96 har fyra inbyggda Multi-effekter. Du kallar upp dem i displayen genom
att trycka pa INTERNAL EFFECTS-knappen och sedan nagon av knapparna
1-4 nedanfor.

AUX SELECT

&

DISPLAY

|| -

K

il §

Aux

ENCODER MODE

d

DIGPLAY ==
ASEICN 1

| I
PAN AUX

FADER MODE
- | . |

FADER AU

e S/ PLUG-INS

¢

- — |
sPLA |

Editering av en effekt

Effektparametrarna kan editeras med de fyra encodrarna nedanfor skarmen.
Anvand upp/ner-knapparna bredvid dessa encodrar for att ga till den andra
raden med parametrar nar en effekt har mer an fyra editerbara parametrar.

For att byta effekttyp (t ex fran Reverb till Delay), tryck pA EFFECTS/PLUG-
INS DISPLAY-knappen for att kalla upp visning av FX LIBRARY. Skrolla déar
genom listan med dataratten och tryck pA ENTER med markoren vid RECALL-
knappen till vanster pa skarmen.

B Initial Data  EEO0 GEFFECT  PagsT-L-8T | B Initial Data  @EOL GEFFECT _ FgsT-L-ST |
FEFFECT 1 EOIT] meTER: (1] MG meTER: 1] IR

EFFECT MAME

Feverb Hall

EFFECT MAME

Reverk Hall

WUER OUER
[ o

TVPE 5 Twee g
FREVERE HALL 15 REVERE HALL g
&
LR
) THLE Mo.  LIBRARY TITLE
@
roox  [EEEE] 18. Mod. De 1 g @
: T : 9. 5teren Oelay a
RELI TIME | g IMI.DLY | s H|.RATIO | gaL0.RATIO
R L e AL R ol L' i [peea] M. B Moo Oelay [ }}{ EFCECT TvPE
(QEIFF. E/R DLY [ (@YE/R BAL, f.Heverse hate B [mono DELAY
g | o] 2.8ms! 44% STORE .
SR
Thru | 6. 7EkHz! =0 1 0 =
GATE LWL : ATTACK,  § HOLD DECAY CLERR
O T O 4mst Senns | 0 "0

Fx EDIT _J& FZ LIE  JAE—1H SETUR R E—1H EOIT FX EDIT
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Anvand en effekt

Innan en effekt kan anvandas maste den patchas. | normalpatchningen
(fabriksinstallningen) ar Aux 1-4 patchade till ingangarna FX1-4.
Stereoutgangarna FX1-4 ar patchade till ingangskanalerna 49-56 (8 kanaler
kravs har eftersom det &r fyra stereoutgangar). Du kan &ndra denna patchning
om du vill. Du kan t ex lagga en effekt pa bara en kanal med INSERT OUT-
och IN-patchen. For att andra FX-patchningen, ga till sidan EFFECT 1-4 i

INPUT PATCH-menyn.

LEFFECT IMPUT/OUTFUT FATCH]

B Initial Data F <IN PATCH ST-L-ST

FTR EFFECT1-4 Ji CH MAME J%, LIERARY

FOLLOW
SURROUND

EFFECT1 |3

REVERE HH

EFFECT2 L
REVERE ROOM R

EFFECT3 ) L
REVERE STAGE R

EFFECT4 [ L
REVERE FPLATE R

Routa audiosignalen genom en effekt

1. Borja med att routa audiosignalen till effekten. Om du anvander
normalpatchningen, dra forst upp Send-nivan for Aux 1 i 6nskad kanal.

AUX SELECT

s

ENCODER MODE

PAN

FADER MODE

a7

EFFECTS / PLUG-INS

ERNAL PLUG-NS  CHAMNEL
EFPECTS IHSERTS
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2. Kolla att masterregeln for Aux 1 ar uppdragen till 0 dB (vilket ar dess
normallage).

3. Du skall nu kunna se en audiosignal pa nivamatarna for Effect 1. Du hittar
dessa matare langst upp till hdger i FX EDIT-skarmen.

B Initial Data FLEL 8 8
"EFFECT 1 EOITY veTeR: [GEN U]

EFFECT MAME

OUIER

FRewerb Hall oo
TYPE -1z
REVERE HALL :;g
-43]

LIERARY &, FATCH #,
HIx BALANCE

&

REV TIME i IMl.OLY HI .RATIO LO.RAT IO
° .25 ¢ ﬂ 6 .8ms; O 8.3 0 1.4
DIFF. DEMSITY | E/R DLY | E/R EBAL.
G 2 @ 190% @ 2.8ms! ® 448
HFF GLPF
Thru 6.78kHz:

GATE LML | ATTACK | HOLD DECAY
O Mt @ dms: Sosms |
L Fx EDNT J FX LIE  JAP—1H SETURJR E—1H EOT

4. Dra sedan upp reglarna 49 och 50. Du skall nu kunna hor effektljudet via

stereobussen.
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SCENE-minnet

" - s 02R96 har 99 Scene-

B ke

_ minnen. Varje Scene lagrar
A R T alla mixparametrar inklusive
st N data for alla in- och

' utgangskanaler samt data for
effektparametrar.

[]
il N
DIMMER TALK]

R Kalla upp SCENE MEMORY-
il listan genom att trycka pa
SCENE DISPLAY-knappen.

B Initicl Ooto G < SCENE  ERJAUR3-AURS]
Tipe reEt 9 BRI beer N&r en Scene sparats kan

Mo .

12.L  Ho Datal ] den namnges. Om en
TITLE 1.0 Ho Oatal ] . .
il | el fo Datal / Scene ar skrivskyddad

. x] atal
AR (PROTECTED) kan den
6.1 ] inte s rivas Over nar man
= N trycker pa STORE.
-ELEHR 5 .
— | 2. Med detta undviker man
o oavsiktliga raderingar.

SCEME f4, OUT FADE g = |

PATCH LINK ar en anvandbar funktion om olika scener behéver individuella
patchningar. Patch-data sparas inte i scener, utan sparas i stéllet i INPUT
PATCH- och OUTPUT PATCH-biblioteken (vilka man kommer at via
tilhérande DISPLAY ACCESS-knappar). Patch-bibliotek kan harigenom
lankas till scener sa att de kallas upp samtidigt med scenen.

RECALL SAFE

J ANALOG/ ADATZ <> SCENE EIST-L-ST |
=i Lt a0 - T e e | denna skarm kan du valja vilka
EMAELED [ALL _CLEAF] — . .
naaﬁﬂ_mm _ Param?trar som mtc—.;,- skall skrivas
Over nar en Scene aterkallas.
27 51 ouT MUTE e I
. TS| Nar Global Recall Safe-rutan &r
IR E e EE Ceore] | forbockad (langst upp i skarmen),
kommer valda parametrar att vara
NEEL R skyddade i samtliga scener. Annars
__FlUX [u]s] as . an . as
CIEIEIEIEIEIEE] galler dessa installningar bara for den
EOUT | MG STEREQ)

Scene de sparats med.

d

BCL SAFE JFy SORT £ PASTE SRC g3 PASTE OST
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SCENE FADE

Nar en Scene aterkallas stélls reglarna

[ I, SCENE EEST-L-ST |
_IMPUT FADE TIME: CH1 1 11 1
'—‘E peua— _ .nor.malt till de positioner som flnns lagrade
————————-——>-—>——>— | minnet. Med Fade Time-funktionen kan
Bl.8:81.8:81.8;:81.8:681.68:81.8:681.8;:681.8 - H
e e e roeglarna programmeras att rora sig o
Zo g B PR P e 2l P8 langsamt och ta upp till 30 sekunder pa sig
INCPHUT fl.aigl.@i@g.@igl.Bigl.ei@l.0:6l.60:81.8 for att né den I mlnnet Iagrade posrtlonen
[=ec] 25 Z6 27 25 79 3a 3 3z . . °
@1.0 010 1.0 pi.0 6.0 oi.aiat.e 01.0) Bockas Global Fade Time-rutan for far alla
35 4 35 36 37 35 39 48 .
ei.o ei.eiei.0 ol.pisi.e ai0ieie o8| Scener samma Fade Time. Efter det att du
H 4z 4= 49 4= 5 47 45 . N .
pi.oiei.e viaiele e oiaieie eie| Satt Fade Time for en kanal, dubbelklicka
. pa ENTER-knappen for att kopiera tiden till
FA FADE1—45 FADE49—-5E OUT FADE LY}

SCENE COPY / PASTE

samtliga in- eller utgangskanaler.

Om nagra installningar behdver kopieras fran en Scene till andra, kan man
gora detta med hjalp av skarmarna PASTE SRC och PASTE DST.

[ FIM ©SCEHE ___ FRdAux3-AUR3| | G < SCEME __ FagAux3-Aux3|
[GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT. [GLOBAL_FASTE DEST IMATIOM SCEME] f_SourcE

GROUF Ho. TITLE
SELECT| - GROLE
|HEUT e 14.1 Mo Datal ]
HBEEIR [5][e] [71[s] [s] [l [ : Cnure 13.[ Mo Datal 1
[t (2] [15] [1e] [1#] [s2] 2] (2] ] fee] sl 8] oo 12.1 Mo Datal ]
BlEEEEEEEEEEE L 11.[  Ho Datal 1
=OTHERS = 'g.-1 Mo Datat
EFFECT . o Datal
I B E E M E REMOTE 8.0 Mo Datal 1]
o] FLUG=IH f T.0 Ho Datal 1
6.0 Mo Datal 1
T
Cae || [MEE [e][7][&] FRON 10 e
[F_on ] AL i LANALOGAADAT S
AlE 7 F 2. ANALOGAADATI
G || VI EIE BRG] 1 BRCIC SETOP
% _RCL SAFE SORT PASTE shc JEPASTE DST FAR _RCL SAFE J§,  SORT  Ji PASTE SRC JA PASTE OST

Valj i PASTE SRC-skéarmen vilka parametrar i vilka kanaler som skall
kopieras.

Valj sedan i PASTE DST-skarmen vilka Scene-minnen som skall uppdateras.

Maximalt antal scener for varje sadan har operation ar tio.

For att flytta en Scene till en annan plats i biblioteket, anvand SORT-skarmen i

SCENE MEMORY-menyn:

3 ANALOG/ADATZ & <» SCEHE FRAST-L-8T |
SOURCE DESTINAT I OH
a.[ Mo Datal 1 12.0 No Dotal ]
7. Mo Datal 1 1.0 No Dotal ]
6.0 Mo Oatal 1 168 Ho Datal 1
5.0 Mo Oatal 1 a.[ Ho Datal 1
4.0 Ho Datal 1 8.l ]
2. ANALOGAAODAT 2 ] 1
2. ANALOGS HOAT ] ;
T.BASIC SETUP 6. ]
3. ]
1.1 1
3.
2. AHALOG/ADATI
1_BRSIC SETUP

§ﬂ§ Rl SAFE J4

SORT
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MONITOR

| denna sektion p& mixern véljer man vad som skall lyssnas pa, och har
kontrollerar man ocksa monitornivan.

(@)

PHONED

o’ e
STUDIO PHOME
LEVEL LEVEL

MONITOR
CHEPLAY
E‘V'I_PT‘ wy
| =
=

COMTROL  STEREO
AOOM

CLEAR
CONTHUL ROOM

anm

Nt

1. Med CONTROL ROOM LEVEL justerar du den
totala lyssningsnivan. Anvand DIMMER-knappen
for att tillfalligt sanka nivan med cirka 20 dB.

2. Med CONTROL ROOM-knapparna bestammer
du vilka ljudkallor som skall héras i monitorerna
(och i horlurarna).

3. STUDIO-knapparna bestammer vilka ljudkallor
som skall horas i studiomonitorerna. Trycker man
pa CONTROL ROOM-knappen skickas kontroll-
rumsljudet aven till studiomonitorerna.

4. SOLO CLEAR-knappen kopplar bort
sololyssningen for samtliga kanaler.

5. Via MONITOR DISPLAY-knappen kommer
man pa skarmen at extra monitorfunktioner.

Det finns en liten inbyggd TALKBACK-mikrofon uppe i mixerns hogra horn,
och den har en nivakontroll. Du hittar TALKBACK On/Off-knappen under
CONTROL ROOM LEVEL-ratten. For att routa TALKBACK till olika utgangar,
kalla upp TALKBACK-displayen i MONITOR-menyn:
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[ TALKEACK SETUF]

[OUTFUT ASSIGH]
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02R96-v2 ~ Tips och genvagar
Anvand SEL-knapparna

1. CHANNEL PAIR
Hall SEL-knappen for en kanal intryckt och tryck pa SEL-knappen for
intilliggande kanal for att lanka de bada kanalerna till ett stereopar. Detta
fungerar for bade in- och utgadngskanaler under forutsattning att vanstra
kanalen har ett udda nummer och hdgra har jAmnt nummer. Den kanal vars
SEL-knapp du forst trycker ner blir stereoparets masterkanal: det ar den
kanalens instéllningar som kopieras till den andra kanalen (férutom pan- och
bussroutning). Upprepas denna operation bryts parlankningen och kanalerna
blir monokanaler igen.

2. CHANNEL COPY
Valj kallkanal med kanalens SEL-knapp, och tryck sedan pa CHANNEL
COPY-knappen (denna maste vara adresserad till en programmerbar
funktionsknapp, USER DEFINED KEY). Tryck sedan pa destinationskanalens
SEL-knapp och klicka pa PASTE (aven den adresserbar till en programmerbar
funktionsknapp).
ANM
Vilka parametrar som kopieras bestdms via PREFERENCES 2-sidan i
SETUP-menyn.

Fler genvagar

1. Satt EQ Gain till 0dB
For att aterstalla nivan for ett EQ-band till 0 dB, tryck och hall Freq/Q-
encodern nertryckt i en sekund.

2. EQ Reset
For att aterstalla hela den parametriska EQ:n i en kanal till sina normalvéarden,
tryck pa Freq/Q-encodrarna fér LOW- och HIGH-banden samtidigt.

3. AUX ON/OFF
For att snabbt komma at AUX SEND ON/OFF-knapparna, tryck och hall
onskad AUX SELECT-knapp nertryckt. CHANNEL ON-knapparna ovanfor
reglarna blir dd AUX SEND ON-knappar for vald Aux.
TIPS
Detta ar anvandbart nar man vill skapa en MIX-MINUS. Satt forst en AUX till
ALL NOMINAL med hjalp av knappen langst upp pa sidan SEND1-24 i AUX
DISPLAY-menyn, och hall sedan AUX SELECT-knappen nertryckt for att
koppla bort Send for dnskad 'minus’-kanal.
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4. AUX SOLO
For att sololyssna pa en AUX MASTER under det att ett INPUT FADER
LAYER visas pa skarmen, tryck pa AUX SELECT-knappen for 6nskad AUX
MASTER en gang for att valja denna, och tryck sedan pa knappen en gang till
for att sololyssna. Ett tredje tryck avbryter sololyssningen. Nar en AUX ar i
SOLO-lage blinkar dess SELECT-knapp.
ANM
Denna funktion kan inaktiveras pa SOLO-sidan | MONITOR-menyn med hjalp
av AUX/SOLO LINK..

5. Kopiera STEREO Mix till en AUX
Tryck och hall en INPUT FADER LAYER-knapp intryckt. Tryck darefter pa en
AUX SELECT-knapp och klicka pa YES i bekraftelserutan pa skarmen. Detta
kopierar regelnivaerna till valda Aux Sends. Se till att alla Aux Sends ar satta
till PRE genom att klicka pa GLOBAL PRE-knappen pa sidan SEND1-24 i
AUX DISPLAY-menyn.
ANM
Upprepa samma procedur for varje regellager for att kopiera hela mixen till alla
Aux Sends eftersom det bara ar ett lager | taget som kopieras.

TIPS

Kopiering av stereomix till Aux &r en anvandbar funktion nar du vill géra en
snabb horlursmix (dar AUX 7 och 8 kan sandas direkt till STUDIO MONITOR
OUT), eller nar du behover géra en snabb stagemonitormix for en gastartist
under ett liveframtradande..

6. SCENE FADE TIME Copy
For att satta samtliga kanaler till samma Fade Time, mata forst in 6nskad
FADE TIME for en kanal och dubbelklicka sedan p4 ENTER for att kopiera
den instéllda tiden till alla 6vriga ingangs- eller utgdngskanaler.

Fler tips

1. Aktivering/avaktivering av TOUCH SENSE FADER
For en del ljudtekniker och tillampningar ar Touch Sense-reglar mer eller
mindre oumbarliga, men det finns ocksa tillfallen nar de mest ar till besvar.
Du andrar Fader Touch Sense-installningarna via PREFER2-displayen i
SETUP-menyn.

2. FADER / MUTE GROUP ASSIGN
Normalinstallningarna for USER DEFINED KEY-bank F ar for INPUT GROUP
ASSIGN-funktioner. Knapparna 1-8 ar for Input FADER GROUPS, och
knapparna 9-16 ar for Input MUTE GROUPS. For att adressera en kanal till en
grupp, valj onskad kanal och tryck pa tillhérande USER DEFINED KEY i
BANK F varvid vald USER DEFINED KEY tands som en bekréaftelse pa
adresseringen.
ANM
En kanal kan inte vara adresserad till mer &n en FADER GROUP at gangen,
och kan heller inte vara adresserad till mer &n en MUTE GROUP at gangen.
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3. DCA/NCA-reglar
Om du vill ha masterreglar av typ DCA (eller analoga VCA), bocka forst for
INPUT FADER MASTER-rutan pa FADER GROUP-sidan (du hittar den
nastan langst upp pa sidan). Valj sedan via REMOTE-menyn USER
ASSIGNABLE LAYER som TARGET. Du kan nu valja GROUP MASTER
FADERS for visning i REMOTE FADER LAYER, tillsammans med valfria
andra kanaler.

4. MUTE MASTER-omkopplare
USER DEFINED KEY-bank G bestar i normalinstallningen av tolv MUTE
GROUP MASTER-omkopplare. Men forst maste INPUT MUTE MASTER- och
OUTPUT MUTE MASTER-rutorna vara forbockade i MUTE GROUP-
displaymenyn. Mute-grupperna kommer da att kunna hanteras pa samma satt
som i en typisk analog mixer, dvs varje kanals ON-knapp fungerar individuellt,
medan Mute Master-omkopplarna tystar alla adresserade kanaler, vilket
indikeras av att deras ON-knappar blinkar.

5. SCENE MEMORY Auto Update
Du hittar funktionen Scene MEM Auto Update pa PREFERENCES1-sidan i
SETUP-menyn. Nar denna funktion ar aktiverad memoreras de senaste
mixinstallningarna 6gonblicket innan nasta Scene aterkallas. Nar en Scene
aterkallas ar det dess senaste installningar som forst aterkallas. Tryck pa
RECALL igen for att kalla upp de ursprungliga instéllningarna. Det & med
andra ord tva installningar som sparas for varje Scene — originalinstallningarna
och de senast gjorda instéllningarna.

6. Aterga till Current Scene
Nar man skrollar genom SCENE MEMORY-listan glémmer man latt vilken
Scene som ar den aktuella scenen (Current). Tryck da bara pa SCENE UP
och DOWN samtidigt, s& visas aktuellt Scene-nummer.

7. Anvand samma studiomonitorer for bade surround- och stereolyssning
Man kan anvanda samma studiomonitorer for bade surround- och
stereolyssning genom att aktivera funktionen MONITOR L/R TO C-R pa
SURROUND-sidan i MONITOR-menyn. De framre vanstra och hogra
hogtalarna kan da anslutas till kontrollrumslyssningen, medan de andra
surroundhdgtalarna kan anslutas till lediga OMNI- eller SLOT-uttag.

Nar du mixar i surroundlage, dra upp CONTROL ROOM LEVEL-ratten till
maxlaget och anvdnd SURROUND MONITOR LEVEL-ratten for lyssnings-
nivan. Se har bara till att STEREO inte &r valt som CONTROL ROOM SOURCE
(eller koppla bort Stereo Master-kanalen). Nar du atergar till vanlig stereo-
mixning, gldm inte att dra ner CONTROL ROOM LEVEL igen!
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8. Monitorlyssna pa en surroundmix fran Tape/Disk
Du kan monitorlyssna pa en redan inspelad mix utan att anvanda kanaler i
mixern genom att forst ansluta ljudkallan till en SLOT-ingang. Adressera
sedan ratt ingangskanal till ratt surroundkanal pa SURR PATCH-sidan i
MONITOR-menyn. Gor detta for sa manga uppspelningskallor som behévs
(for t ex multipla audiostrommar). Valj sedan pa SURROUND-sidan i
MONITOR-menyn vilken SLOT-ingang (sa som den ar adresserad pa SURR
PATCH-sidan) som skall monitorlyssnas pa nar SLOT-knappen trycks ner
(alldeles ovanfor SURROUND MONITOR LEVEL-encodern).

9. Programmerbara knappar (USER DEFINED KEYS)

Har ar ett par forslag pa hur du kan anvanda dessa knappar, utover deras

normalinstallningar:
Scene +1/-1 Recall: For att kalla upp nasta eller féregaende Scene.
OSC On/Off: For att kontrollera den interna oscillatorn.
Talkback Assign: For att valja destination for talkback
Studio Manager: Oppna och stang diverse fonster i 02R96 Editor-
mjukvaran pa en PC eller en Mac.

10. Initiera minnen
For att radera samtliga minnen i mixern och aterstalla den till sina
normalinstallningar, borja med att sla av strommen. Sla sedan pa strommen
igen under det att du haller SCENE STORE-knappen intryckt. Valj INITIALIZE
for att radera samtliga bibliotek och aterga till normalinstaliningarna.

Senaste downloads finns att hamta pa
www.yamahaproaudio.com
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