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Como empezar con la mesa “en blanco”

Para borrar todas las memorias de la mesa y recuperar las configuraciones
iniciales, mantenga pulsado el conmutador SCENE MEMORY STORE mientras
enciende el aparato. Si acaba de extraerlo de su embalaje y es la primera vez que
enciende el aparato, no es necesario que haga esto ultimo.
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Para empezar con las configuraciones en blanco sin borrar las memorias, basta
recuperar la SCENE 00. Para ello, utilice los conmutadores SCENE MEMORY
de flecha arriba/flecha abajo para seleccionar la escena “00” y, a continuacion,
pulse RECALL.

Si se escoge esta funcion, todos los faders se desplazaran hacia abajo y las
funciones de mezcla recuperaran sus valores por defecto.
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La estructura del panel trasero

Todos los conectores de audio se encuentran en el panel trasero, que
incluye lo siguiente:
1. 16 entradas de micro con entradas XLR y TRS. Insertos TRS
(no balanceados).
8 entradas de linea con jacks TRS.
8 salidas analdgicas “OMNI” con jacks TRS.
Salidas Stereo, Studio y Control Room.
3x salidas y entradas digitales a 2 pistas.
4 slots de expansion opcionales.

ok wd

Asimismo, el panel trasero incluye conectores que se utilizan para diversas
funciones de control y sincronizacion. Por ejemplo, el puerto CONTROL (D-
sub, 25 pines) se utiliza para los relés GPI de bajo voltaje. Los puertos
CASCADE IN y OUT sirven para conectar otras consolas 02R96 y compartir
buses de audio. EI conector METER se utiliza para el puente de vimetros
(opcional).
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La estructura del panel frontal

En el panel frontal se encuentran todos los controles, estructurados en
areas logicas:

1. Entrada analdgica de ganancia, pad, inserto y +48V.

2. Conmutadores de fader, On, solo, seleccion y auto para todos

los canales.

3. Controles de panoramico y auxiliar.

4. Area de canal seleccionado.

5. Controles de efecto.

6. Controles de monitor.

7. Conmutadores de acceso a la pantalla (diamantes en gris).

8. Conmutadores de control de maquina y control de pantalla.

£3YAMAHA

El area SELECTED CHANNEL resulta fundamental. En dicha area, aparecen
reflejadas todas las funciones importantes para cada canal. Solamente se puede
seleccionar un canal por vez. Para seleccionar un canal (y acceder a sus
configuraciones en el area SELECTED CHANNEL), pulse el conmutador SEL.
Cuando desee pasar a otro canal, basta pulsar el conmutador SEL
correspondiente.
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Como controlar los faders de canal

En la 02R96 hay 4 capas de faders:

1. Canales de entrada 1-24.

2. Canales de entrada 25-48.

3. Canales de entrada 49-56 + aux. 1-8 + buses 1-8.

4. Capa remota para controlar otras funciones/mecanismos.
Cuando se cambian las capas, se memorizan todas las configuraciones de canal.
Simplemente, se modifican las configuraciones de los canales que aparecen en
pantalla.

MACHINE CONTROL
LOCATE MEMORY

DISPLAY 1

3 REMDOTE

Cada fader controla una entrada distinta de la 02R96. Esta asignacion no es fija
y se puede modificar en el ment INPUT PATCH.
He aqui los ajustes por defecto:
los canales 1-24 controlan las 24 entradas analdgicas principales;
los canales 25-32 controlan las entradas 1-8 del slot 1;
los canales 33-40 controlan las entradas 1-8 del slot 2;
los canales 41-48 controlan las entradas 1-8 del slot 3;
los canales 49-56 controlan las entradas procedentes de los efectos
internos 1-4.
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Cdémo modificar el PATCH DE ENTRADA

Para asignar distintas entradas a los canales de entrada, por ejemplo, a las
entradas del slot 4, realice las siguientes tareas:

1.

pulse la tecla de acceso a la pantalla de INPUT PATCH.

* AUX SELECT
|| 51l

DISPLAY

2. Si es necesario, pulse el boton varias veces hasta que aparezca la
pagina CH1-48 o la pagina CH49-56.

3. Pulse el conmutador SEL del canal escogido (o desplace el cursor en
la pantalla hasta el nimero de canal escogido).

4. Pulse ENTER (mediante la rueda de datos situada en la esquina
inferior derecha de la mesa).

5. Seleccione el tipo de entrada en la primera lista (AD in/Slot in/FX
out, etc.).

6. Pulse ENTER y escoja la opcion deseada en la siguiente columna
(por ejemplo, Slot # o FX #).

7. Pulse ENTER y escoja la opcion deseada en la dltima columna (por
ejemplo, CH# o L/R).

8. Para finalizar el camblo de Patch, pulse ENTER y haga cI|c en YES.

|_In|t|u] Data mﬁmlom PATCH FRgs1-L-ST | [®initial Data _@E00 & N PATCH |y

IE.4IIN : .

[ AT CT I
) INPUT CH1 PATCH. S1ofl CHi IH
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MODO CODIFICADOR/MODO FADER

Los codificadores situados por encima de los faders pueden emplearse para
editar diversos parametros de canal. Los mas Utiles son los panoramicos y los
envios auxiliares.

1. Para editar el panordmico en los codificadores, basta pulsar el
conmutador PAN ENCODER MODE vy girar el codificador requerido. La
pantalla LCD mostrard la posicién de panordmico en una ventana.
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2. Para modificar el auxiliar en los codificadores, pulse el conmutador
AUX ENCODER MODE vy seleccione el AUX# (1-8) requerido mediante uno
de los conmutadores AUX SELECT situados arriba. La pantalla LCD mostrara
el nivel de auxiliar en una ventana.

3. Para ver la informacién de envio de auxiliar para varios canales al
mismo tiempo, pulse el conmutador AUX SELECT DISPLAY. Cada vez que se
pulsa el conmutador, se cambia de pagina en la pantalla LCD, accediendo a
datos correspondientes a otros canales. En estas paginas se puede editar el estado
Pre/Post y resulta posible desactivar los auxiliares de envio pulsando ENTER
mientras el cursor resalta el codificador de nivel.

4. Cuando se pulsa el conmutador AUX FADER MODE, en lugar del
nivel de canal aparecen los niveles de auxiliar de envio en los faders. Escoja el
auxiliar que desee ver en los faders utilizando los conmutadores AUX SELECT
(como en el paso numero 2). Para recuperar el funcionamiento normal de los
faders, pulse el conmutador FADER.
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El uso de los controles CANAL SELECCIONADO

Cuando se selecciona un canal, sus configuraciones pueden verse y controlarse
en el &rea SELECTED CHANNEL. El nombre y el nimero del canal
seleccionado siempre aparecen reflejados en la esquina superior derecha de la
pantalla LCD.

i SELECTED CHANNEL
DISPLAY ACCESS

® o

PHARE DELAY
INBERT

’ PAN / SURROUND

oEpLAY

DISPLAY

@ BN

FOLLOW PAN  STEREC EC L ann VR LINK GRAB  EFFECT

¢

DISPLAY VS i { ",
QATEON COMP ON GATE / COMP
2 THRESHOLD AANGE ATTACK DECRY

COMP & THRESHOLD RETIO: ATTACK RELEASE
EQUALIZER
sy LOW-MID o HIGH-MID
H(®)

® FREQUENT

ECUALIZADOR

Cuando se mueve uno de los controles de ecualizacion, aparece la pantalla de
edicion de ecualizacion. Hay 4 bandas paramétricas. Para cambiar de
FREQUENCY a Q, pulse el codificador rapidamente. Tenga en cuenta que,
cambiando el factor Q a la posicidn méxima o minima, la banda LOW puede ser
una pendiente baja o un HPF . De la misma forma, la banda HIGH puede ser una
pendiente alta o un LPF. Hay dos tipos de EQ (TIPO I o TIPO 1), con
caracteristicas sonoras ligeramente distintas. La funcion ATT es un atenuador o
sistema de recorte digital para ajustar la preecualizacion del nivel de canal.

B Initial Data B < ER CH24-CH24
[CHZ4 EGUALIZER EDIT CHZ4
CURVE
E& OH TYFE ATT
o [ EE| G
i
dB
Lo L-HMIDO H-HMID
{21 [ [l
o HFF o a.7a o a.7a H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
S8.8 Hz 1 .868kH= 4 ,868kH= 18.8kHz
® [51 [5] [G] [G]
ON a.8de @.ade @.ade

ER EDIT gAEG LIGRARYEY ATT 1-24 J3 ATT 25-45 g k|
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DINAMICA

Cada canal de entrada incluye una puerta y un compresor. Los canales de salida
solo tienen un COMP. Cuando se mueve un conmutador o codificador
DYNAMICS, aparece la pantalla GATE o COMP relevante. Aqui también se
pueden observar los vimetros de reduccion de ganancia y el estado Key-In. El
compresor puede colocarse en posicion pre-EQ, pre-fader (post-EQ) o post-

B Initial Data @O0 G DYNAMICS ERCH24-CH24 [(@initial Dota  @E00 GDYNANICS FRdCHZ4-CH24]
[CHZ4 GATE EDIT. CHZ4 [CH24 conF EDIT) CHz4
CURVE TYPE CURVE TYPE
KEVIH STERED [TPCSITIoH] |
SOURCE LI GATE conp
[ i FRE !
tdd  FROER | el
L L
OM/OFF . PARAMETER . OM/OFF . PARAMETER .
® THRESHOLD RANGE ATTACK G THRESHOLD | RATIO ATTACK
=1 -26.6dE | -S6dE i ams o | - B.BdE | 2.511 ; Gams
DECAY HOLD i RELEASE OUT GAIN § ® KMEE
33ms 2.56m= 238ms @.8de i 2

Fa COMP EDIT g

GATE EDIT g3 GATE LIE f3 COMP EDIT £ COMP LIE f

PANORAMICOS

Aqui se pueden editar las configuraciones PAN y SURROUND PAN del canal
de entrada seleccionado (los canales de salida no tienen panoramico). Los
conmutadores L y R muestran si el canal esta situado en el lado izquierdo o
derecho del par estéreo. El joystick no se activa hasta que se selecciona el modo
Surround. Para ello, pulse el conmutador PAN/SURROUND DISPLAY hasta
que aparezca en pantalla la pagina SURR MODE. Luego, escoja el
SURROUND MODE: 3-1, 5.1 0 6.1. Asi, algunos de los buses (1-8) se
convertiran en buses Surround.

<PAN/SURR B CH2a-CH24)]

B Initial Data 22T PAN/SURR ERd GH1-CHI |
i N
INPUT CH1-24 PAN] [ im—
- SURROUND M0DE
e z £l i 5 € & 5 BT
LOOOOOOO = -

LE3 RE3 Leg RZE Los ROS Loz RO2
a 1@ 1" 1z 1= 14 15 16
CEMTER  CEMTER  CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CENTER  CEMTER
17 18 19 Z@ 21 ZE £5 24

OODODOOO

CEWTER  CEMTER  CEMTER CEWTER CEHTER CEMTER CENWTER  CEHTER

SURR/EUS SE

T PANI-z4 J PANZE—d45 FY PANGO-SE B} SURR MODE

PAM1 =24 g3 PANZS—45 f3 PAN4S-56 f SURR MODE
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RUTEO

En esta seccion, el canal seleccionado puede rutearse a cualquiera de los 8 buses,
al bus estéreo o0 a una salida directa. Para enviar un canal a un bus, basta pulsar
el conmutador en cuestion (estos conmutadores no estan disponibles para los
canales de salida). EI conmutador FOLLOW PAN garantiza que el panoramico
del canal seguira estando activo en los buses. Esto resulta particularme util
cuando se utilizan los buses como subgrupos estéreo (como ocurre en una mesa
analogica estandar).

B Initial Data AEI G ROUTING  E§d CHi-CHI
[IMPUT _CH1-24 ROUT ING]
HLL STEREO] |ALL ELS| [HLL CLERE]
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EEEER
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o]
o

SURROUND MODE | STERECQ
CHi—24 g CHES-d4& B4 CH4S-S6 g4 BUS TO ST f k|

Los buses pueden ser ruteados al estéreo (como se hace con los
subgrupos en una mesa analdgica). Para ello, pulse el conmutador ROUTING
DISPLAY Yy asi podréa visualizar la pantalla BUS TO ST. Los buses 1-8 pueden
rutearse, se puede controlar sus panoramicos y cabe mezclarlos en el bus estéreo.
Para ajustar los parametros, utilice las teclas de cursor, la rueda de datos y el
conmutador ENTER.

B Initial Data % ROUTING CHI-CH1

BUS{ | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSS | BUST | BUSS
PAMN PAM PAN PAM FAM FAM PAN FAM

QD OID OO0 O

LE3 RE3 | CEMTER | CEHTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER

E1 OFF OFF OFF OFF OFF OFF

X} X} X} L] aa aa a8 8.8
CH1-24 J% CHzo—45 Ji CHao-56 JAEUS To ST E R
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FASE/INSERTO

Para acceder en la pantalla a la informacion sobre Fase e Inserto, pulse
DISPLAY ACCESS. La inversién de fase solo esta disponible para los canales
de entrada. Los insertos se pueden utilizar en todos los canales. Es preciso rutear
adecuadamente los insertos, escogiendo una conexion en el panel trasero (o
efecto interno) para utilizar INSERT OUT o INSERT IN. Asimismo, aqui
también se puede modificar la INSERT POSITION.

(@ iritiol Data  @EW G o 7 |NSERTEgg CHI-CH1 |

[CHI_IMSERT. CHI
Iji:ﬂ
POSITION
FRE FRE POST
M E@ FROER OH FADER FADER

COHE_}-
THSERT}--

TNSERT COME
ON/OFF ON/OFF

ouT ORDER  §
N

PHASE1—d45 FAPHASE4S-SEH  |INSERT

DELAY

Para acceder a las configuraciones de delay de cada canal, pulse el conmutador
DISPLAY ACCESS. Todos los canales de entrada y salida tienen una funcién
de delay. El tiempo maximo de delay varia segun la frecuencia de muestreo. A
44,1 kHz, el tiempo méaximo de delay es de 984,1 ms. Los canales de entrada
tienen una FB.GAIN (ganancia de retroalimentacion) y un parametro MIX para
crear un efecto de delay de caracter simple. EI parametro DELAY SCALE
puede modificarse para ver el tiempo de delay en la distancia equivalente, el
namero de muestras, los pulsos por minuto o el niamero de fotogramas
(vinculado a la tasa de fotogramas del cédigo de tiempo).

[B Initial Data @00 & DELAY CH1-CHI |
TAPLT CAT-24 DELAY. TH
DA SoALE IR (P25 ) GO e (e Y(erare]

Z =]

[ msec] |5, B.a @.a
33841 .
+1@@

=]
=]

[ metar]

M
FE.GAIM

[ msec] @
[ meter] @
1

MIx
FE.GAIM

[ mses]
[ metar]
HMix

@.8] @.0
@. @.
+1@@i +1@e
I ok ks ks
CHi—-24 Jfj CHES—4& g CH49-56 g4 OUTPUT
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EMPAREJAMIENTO DE CANALES

Si se utilizan fuentes conectadas a las entradas estéreo, como puede ser el
sintetizador o el reproductor de CD, resulta Gtil emparejar canales. En el mend
PAIR, cabe la posibilidad de escoger entre dos modos de emparejamiento de

canales.
|_ : W—M‘ = ]
[THFUT CH1-42 FAIR] FAIR MODE
19z W 5

| EEE 6 i
ENL 7 IRI-I : 1S %P 15

om0 =z] [ i [Homo=z]
17 P15

25 & 26

CHi-45 § CH49-56 g OUuTPUT

El modo horizontal permite que los canales impares se emparejen con los
canales pares adyacentes.

Asimismo, el modo vertical permite que los canales situados en la capa superior
de faders (1-24) se emparejen con el canal equivalente de la capa situada debajo
(25-48). Los canales 49-56 y los canales de salida sélo se pueden emparejar
horizontalmente.

Cuando los canales estan emparejados, comparten el mismo nivel de fader y las
mismas configuraciones en relacion con los controles ON, ecualizacion, puerta,
compresion y auxiliar. Los pardmetros de panordmico y ruteo son
independientes.

Para emparejar canales rapidamente sin usar la pantalla, en primer lugar,
mantenga pulsado el conmutador SEL correspondiente al canal izquierdo.
Luego, mantenga pulsado el conmutador SEL correspondiente al canal derecho
(o viceversa) durante medio segundo. Este método s6lo funciona en el modo de
emparejamiento horizontal.
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GRUPOS DE FADERS

Los grupos de faders resultan utiles para controlar muchos faders moviendo uno
solo. Hay 8 grupos de faders disponibles para los canales de entrada y 8 grupos
de faders para los canales de salida.

He aqui como vincular faders para crear un grupo:
1. Acceda a la pantalla GROUP.
2. Escoja un grupo (de A a H para las entradas y de Q a T para las
salidas) utilizando las teclas de cursor (en la parte inferior derecha de la
mesa).
3. Pulse los conmutadores SEL de los canales correspondientes para
incluirlos en el grupo.

B Initiol Data B3] < GROUP CHB-CHB |
[THPUT CH1-4& FADER GROUP] O INFUT FACER MASTER:

2181112 15141515 1

45464743 EWRBLE HASTER

Ahora, cuando se mueva un fader en el grupo, el resto de los faders se movera de
forma equivalente. Si hay que mover un fader de manera individual, mantenga
pulsado el conmutador SEL del canal mientras desplaza el fader (pero no
mientras aparece el meni GROUP en pantalla, ya que ello supondria eliminar el
canal del grupo).

Los canales slo pueden pertenecer a un grupo de faders.

GRUPOS DE MUTEO

Los grupos de muteo resultan Utiles para activar o desactivar varios canales
pulsando un unico conmutador. Hay 8 grupos de muteo disponibles para los
canales de entrada y 8 grupos de muteo para los canales de salida. Para asignar
canales a un grupo de muteo, repita los 3 pasos mediante los cuales cred un
grupo de faders pero, en este caso, hagalo mientras visualiza las pantallas MUTE
GROUP (los grupos | a P para las entradas y los grupos U a X para las salidas).

Una vez creado el grupo de muteo, cuando se pulse un conmutador ON de un
canal, el resto de los canales del grupo también cambiaran de estado (On/Off).
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EFECTOS

La mesa 02R96 incluye 4 multiefectos. Para verlos en pantalla, basta pulsar el
conmutador INTERNAL EFFECTS y luego, pulsar uno de los conmutadores 1-4
situados debajo.

0 AUX SELECT

DISPLAY
Al K 2

a5 AU
ENCODER MODE

1
| i =8
PAN MIX ASSION 1
FADER MODE

- | sl
FADER AU
= 5/PLUG-INS
J1
HSPLA | |
INTEFMAL PLUG-TMS  CHANNEL
EFFECTS INSERTE

EDITAR UN EFECTO

Los parametros de los efectos se pueden editar utilizando los 4 codificadores
situados debajo de la pantalla. Cuando un efecto tenga méas de 4 pardmetros,
utilice los conmutadores de flecha arriba/abajo situados junto a los codificadores
para acceder a los pardmetros restantes.

Para modificar el tipo de efecto (por ejemplo, de reverb a delay), pulse el
conmutador EFFECTS/PLUG-INS DISPLAY para acceder a la FX LIBRARY.
Luego, recorra la lista mediante la rueda de datos y pulse ENTER con el cursor
sobre el boton RECALL situado en la parte izquierda de la pantalla.

[@ niticl Data B SEFFECT  ERgsT-1-ST |

@ Initial Data @208 & EFFECT
[EFFECT 1 LIEFARY. METER: 1]

.EFFECT 1 EDIT]]

EFFECT MAME EFFECT HAME \IER
Revert Hall Reverb Hall g
TYPE TYFE 12
REVERE HALL REVERE HALL ;g

LIERAR'Y ¥, PATCH #,
M 1% BALAMNCE

Hao

w e L IBRARY TITLE
Lol [EvFASS m
s [EYEEEE) 18.Mod. Delaw @
: : ] 3.5teren Delay A
REL TIME } IM1.DLY | s HI.RATIC | g LO.FATIO .
IR Bmsi Bl 5 ono Delayw
9 3.4 O 6.8 O a.3 0 1.4 Iml} EH bai [ |4 _EFFECT TvRE
(QUIFF. I (QOENSITY [ yE/R DLY | AYEMR BAL ‘. Hewerse hate @ | |MoMD DELAY
g i 1eay 2.8ms! 44% STORE £.Gate Reverb a
7 LN Ve L S.Early Ref 8
U H 0 4 . .
() SATE LuL () ATTRCK HOLD () oeey ELERR' 4.Reuverb Flate ]
OFF ¢ dms? 329ms 75
Fx EDIT Ji FE LIE JF— W SETURFLF—TH EOIT J FX_ECTT
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COMO SE UTILIZA UN EFECTO

Antes de poder utilizar un efecto adecuadamente, es preciso rutearlo. El ruteo
por defecto (de fabrica) conecta los auxiliares 1-4 a las entradas de los efectos 1-
4, respectivamente. Las salidas estéreo FX1-4 estan ruteadas a los canales de
entrada 49-56, respectivamente. Esto resulta comodo pero, si es necesario, se
puede modificar. Por ejemplo, un efecto puede insertarse en un solo canal
utilizando la conexion INSERT OUT e IN. Para modificar el ruteo de los
efectos, dirijase a la padgina EFFECT1-4 en el ment INPUT PATCH.

B Initial Data F <» IN_PATCH ST-L-ST
[EFFECT INPUT/OUTFUT PATCH

FoLLOL
SURROUND

EFFECT1 |3
REVERE HHA

EFFECT2 ) L
REVERE ROOM R

EFFECT3 [3) L

REVERE STAGE R

EFFECT4 [3) L

REVERE FLATE R
%ﬂa EFFECT1—4 g4 CH MAME #y L IBRARY

RUTEAR AUDIO A TRAVES DE UN EFECTO

1. En primer lugar, el audio debe ser ruteado al efecto. Si se utiliza el ruteo por
defecto, active el nivel de envio de Aux 1 para el canal en cuestion.
| 0 A_li?( BELEI:T.. |

axz [E]

s AU B 7
ENCODER MODE
-
il =3
PAN AUX ASSIGNT  An
FADER MODE
-
FADER
EFFECTS/ PLUG-INS

IMTERMAL PLUG-INS  CHANNEL
EFFECTS INSEATE
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16

2. Compruebe que el fader maestro Aux 1 estd en 0dB (posicion por defecto).

BN B |

SEE eI

HEEEEERNRBRSR®R

3. Ya deberia contemplar la sefial de audio en los vimetros de Effect 1. Los
vimetros estan situados en la esquina superior derecha de la pantalla FX EDIT.

B Initial Data [F] <> EFFE

[EFFECT 1 EDIT] HeTeR: G (00T

EFFECT HAME

Feuvert Hall

TYPE

REVERE HALL
LIERARTY %,

&,

El

=5

EEEE

FEY TIME | IMLLOLY HIWRATIO LOWRATIO
° 2.2s5 o 26 .8ms; o 8.3 0 1.4

G DIFF. g @ DENS‘IIBTgﬁ @ E/R 2D.I_a‘r'mS ® E/R B‘E{_R{.

HFF LFF
Thru G 6. 78kHz

@ GATE LUL : @ ATTACK, | HOLD @ DECAY
OFF dms* 3Zoms ¢ 73
Fx EDIT g3 Fx LIE JP—IN SETUPZAP—IH EDIT

4. Luego, suba los faders 49 y 50 para comenzar a oir la salida del efecto en el

bus estéreo.
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MEMORIA DE ESCENA

= M
. ke

. SCENE MEMORY

DiSPLAT
|

fa

B

s Evl oL}

|

MACHINE CONTROL

LOCATE MEMOH

DISPLAY

[ @ Initial Data

A <> SCEHE

Eijnuza-nuz3]

.SCEME MEMORY'

Fres: Q9% PATCH L IHE

Mo TITLE IHPUT QUTRUT
120 Ho Datal ]
TITLE 11.L Ho Datal ]
ik 16.L  Ho Datal ]
a.[ NHo Datal 1
EE Ho Datg! %
ol .
L
:
2.

FROTECT

Bolpitial Data
0. ANAL OGS ADAT 2

SCEHE

=~
B FROE1—4= [ FHDPAa—S6 J& OUT FADE B * [}

En la 02R96, existen 99
memorias de escena. Cada
escena almacena todos los
parametros de mezcla,
incluyendo los datos de
canales de entrada, salida y
los parametros de los efectos.

Para acceder al listado
SCENE MEMORY, basta
pulsar el conmutador SCENE
DISPLAY.

Cuando se almacena una
escena se le puede asignar
un nombre. Si una escena
esta protegida, no se podra
sobreescribir cuando se
pulse STORE. Esto evita
que se borren datos por
error.

La funcion PATCH LINK puede resultar muy util si las escenas necesitan
distintas configuraciones de conexiéon. La informacién de conexion no se
almacena en la escenas, sino en las librerias INPUT PATCH y OUTPUT
PATCH (a las que se accede mediante los conmutadores DISPLAY ACCESS).
Posteriormente, las librerias de conexion pueden vincularse a las escenas, de tal
manera gque se puedan recuperar al mismo tiempo que la escena.

RECUPERACION SEGURA

3 ANALOG/ADATZ <> SCENE RIS T-L-8T |
® Global Recall Safe
SAFE EECALL SAFE CHAMHEL - I“1GF$SD'I':IEPR -
e ]
EHRELED inpuT e
N BB D BB E [ E G
(1] [12] (=] [re] [17] [ [re] (o] ] =] sl ]
HE S EIEIEREEEEIER o e
7 UTHERS =
e [ 1) ] [ ) e
|_Ec | FLUG-IH
Bus
| ] [S1[E]
[EmCon]
EE R
ROUT | MG STERED)
gﬂ& RCL SAFE g SORT SAPRASTE SPC §3 PASTE DST
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En esta pantalla, escoja los
parametros que no se
sobreescribiran cuando se recupere
una escena. Cuando el cuadro
Global Recall Safe esta activado (en
la parte superior de la pantalla), los
parametros escogidos estaran
protegidos en todas las escenas. En
caso contrario, estas
configuraciones solo se aplicaran a
la escena en cuestion una vez que
esté almacenada.



LAS ESCENA'Y LOS FADERS

. B SeERE  JRgSTLST ] Habitualmente, cuando se recupera una
[ IMFUT FADE TIME] CH1
'_—'E PTFRETIE) _'W‘ escena, I_os faders se desplazar_1 3
T s T T s e T T automaticamente hasta su posicion
Aol B @0 818 208 913 B8 O1-E almacenada. Utilizando la funcion Fade
@.e:el,.e6:81.8:81.8:601.8:61.0:61.08:01.8 H
RN RS R RS RO R R Time, los faders se pueden programar para
INCF"_'UT M.aie.eie.e:ie81.6:i601.8:681.6:61.8:681.8 que se muevan Ientamente' empleando hasta
[zec] Z5 Z6 27 25 29 el 31 3z . .
2iltelileiFel el loiorioiFel {oiFol: BIFel [DIEG 30 segundos en completar su recorrido. Si se
] 4 5 6 g 35 9 4@ . .,
o0 @10 012 @1.0 2.0 010 1.0 i3 coloca una marca de verificacion en el
p1.pig1.p @16 81,6 81.6,01.0.01.0 01.0 cuadro Global Fade Time, todas las escenas

tendrén el mismo Fade Time. Una vez
configurado el Fade Time para un canal,
haga doble clic en el conmutador ENTER
para copiar el tiempo a todos los canales de
entrada y salida.

g3, FADE4S-56 g4 OUT FADE

COPIAR Y PEGAR ESCENAS

Si hay que copiar algunas configuraciones de una escena a otra, se pueden
utilizar las pantallas PASTE SRC y PASTE DST.

<+ SCEHE AUK3-AUR3 <> SCEHE AUE3-ALX3
[GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT] [CESTIMATIOMY) [GLOBAL FASTE DESTIMATION SCERE
Erra ] SOURCE_CHAHHEL] — SROUE Ha. TITLE o
|HPUT IH_FRDEF 14. Oatal ]
BB B 5[] [F1[E] 106 [0 ¢ Gnmre 13. Datal 1]
BLL 1 | [is] [1e] [5] [e] [17] (2] [21] 221 2] (4] | jouoT_Fcer) 12, Data! 1
@. @@ alT HUTE 11. Datal ]
= OTHERS = 14. Daotal 1
HE [ EFFECT ] EN Oatal 1
FEMOTE - a. Oata! ]
|_Fo | FLUG=IH - 7. Oata! ]
. Data! 1
s 5. )
| 5 [E] FEOH  T0.
[au=_on] L i
NEECEERE
STEREQ) 5

A3 _FCL SAFE J& A% _FCL SAFE )

E

SORT FA PASTE SEC F SORT FA PASTE SPC f4 PASTE DS

En la pantalla PASTE SRC, escoja los parametros de los canales que deben
copiarse.

En la pantalla PASTE DST, escoja las memorias de escena que deben
actualizarse. El nUmero maximo de escenas para cada operacion es de 10.

Para desplazar una escena hacia una posicion diferente en la libreria, utilice la
pantalla SORT en el menit SCENE MEMORY::

3 ANALOGS ADATZ
[SCEME MEMORY SORT

& <> SCEHE Ry sT-L-8T |

SOURCE DEST [NAT 1 O
8.0 Ho Data! 1 12.10 Ho Datal 1
V.l NHo Data! 1 1.0 Mo Datal 1
6.0 Mo Datal 1 168.L Ho Datal 1
5.0 No Datal ] a.[ Mo Datal 1
.1 No Data! ] 8.0 Mo Datal 1
3. ANALOGAADATZ ]
2. ANALOGAADAT ]
1.BASIC SETUP . o 1
5.0 Mo 1
4.0 Mo Datal 1
3.ANALOGSAOATZ
2.ANALOG/ADATI
é.BHSIE SETUR

%ﬂ% FCL SFAFE fa

SORT
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MONITOR

En esta seccion de la mesa, el operador puede escoger lo que desea oir y puede
controlar el nivel de escucha.

1. El parametro CONTROL ROOM LEVEL sirve para
ajustar el nivel de escucha principal. EI conmutador
e DIMMER permite reducir rapidamente el volumen de
Tver  leves los altavoces en 20dB.

MOMTOR 2. Los conmutadores CONTROL ROOM permiten

DefiPLAY

o escoger lo que se va a escuchar en los monitores de
| = Control Room (y en los auriculares).

|
CONMTROL  STEREO
ROOM

3. Los conmutadores STUDIO permiten escoger lo
que se escucha en los monitores de estudio. Si se pulsa
el conmutador CONTROL ROOM se puede enviar la
sefial de Control Room al estudio.

4. El conmutador SOLO CLEAR permite apagar los
conmutadores SOLO para todos los canales.

5. El conmutador MONITOR DISPLAY permite
acceder a una serie de funciones extra en la pantalla.

En la parte superior derecha de la mesa existe un pequefio microfono de
TALKBACK provisto de un control de nivel. El conmutador de TALKBACK
ON/OFF esta situado justo debajo del potenciémetro CONTROL ROOM
LEVEL. Para rutear el TALKBACK hacia distintas salidas, acceda a la pantalla

TALKBACK en el meni MONITOR:
[ @8 nitia) Data PTG HONITOR ERJST-1-ST |

| TALEEACK. SETUP

[OUTEUT _ASSTGH]
sort (] (] (& ] E E G G G ) G 0 E G
stz (1 (E] (& & E [ G G & @ E EE E E
sors (] E(E] (1 E] E E G E 6 @ E EE E E
sLor+ (1 E(E] (3 E E [ G G FE @ E E E E E

omt AEIEEEERE

TUDH O MOMI TOR ‘

THLESHCH DIMMER LEVEL) 1 ysp mp 1w 38 As TALKBACK

—2@dB G O MEVER LATEH TALKEACK

JA TALKBACHK SURROUND _J; * 1
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02R96-v2: Consejos y métodos abreviados

El uso de los conmutadores “SEL”

1. EMPAREJAMIENTO DE CANALES

Para crear un par estéreo, mantenga pulsada “SEL” para un canal y pulse “SEL”
para el canal adyacente. Esto funciona para canales de entrada y salida, siempre
que el lado izquierdo sea un nimero impar y el lado derecho un nimero par. El
canal con el conmutador SEL que mantuvo pulsado en primer lugar es el canal
maestro del par: sus configuraciones se copian en el otro canal (exceptuando el
caso del panordmico y el ruteo de buses). Si se repite esta accion, el par estéreo
se rompe y los canales vuelven a ser mono.

2. COPIAR UN CANAL
Seleccione el canal fuente con su conmutador SEL y luego, pulse el conmutador
CHANNEL COPY (debe asignarse a una USER DEFINED KEY). Luego, pulse
el conmutador SEL del canal de destino y haga clic en PASTE (también
asignable a una USER DEFINED KEY).
NOTA
Los parametros que se copian se escogen en la pagina PREFERENCES 2 del
menu SETUP.

Otros métodos abreviados

1. Ganancia de EQ a 0dB
Para reinicializar la ganancia de una banda de EQ a 0dB, pulse y mantenga
pulsado el codificador Freq/Q durante un segundo.

2. Reinicializar EQ
Para lograr que toda la EQ paramétrica de un canal recupere sus valores por
defecto, pulse los codificadores Freq/Q para las bandas LOW y HIGH de forma
simultanea.

3. AUX ACTIVADO/DESACTIVADO
Para acceder rapidamente a los conmutadores AUX SEND ON/OFF, mantenga
pulsado el conmutador AUX SELECT requerido. Una vez hecho esto, los
conmutadores CHANNEL ON situados encima de los faders se convertiran en
conmutadores AUX SEND ON para el auxiliar seleccionado.
CONSEJO

Esto puede ser util para crear un MIX-MINUS. En primer lugar, configure un
AUX en ALL NOMINAL utilizando el conmutador situado en la parte superior
de la pagina SEND1-24 en el mend AUX DISPLAY. Luego, mantenga pulsado el
conmutador AUX SELECT para desactivar el envio del canal “minus”en
cuestion.
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4. AUX SOLO
Para poner en solo un AUX MASTER mientras visualiza una INPUT FADER
LAYER, pulse una vez el conmutador AUX SELECT en cuestion para
seleccionarlo y otra vez para colocarlo en SOLO. Si lo pulsa por tercera vez, el
SOLO quedara cancelado. Mientras el AUX esté en SOLO, su conmutador
SELECT parpadera.
NOTA
Esta funcion puede desactivarse en la pagina SOLO del meni MONITOR
utilizando la funcién AUX/SOLO LINK.

5. Cémo copiar una mezcla estéreo a un AUX
Pulse y mantenga pulsado un conmutador INPUT FADER LAYER, luego pulse
un conmutador AUX SELECT vy, en el cuadro de confirmacion de la pantalla,
haga clic en YES. Asi, se copian los niveles de los faders a los envios AUX
seleccionados. Asegurese de que los envios Aux estan todos en PRE haciendo
clic en el conmutador GLOBAL PRE en la padgina SEND1-24 del mend AUX
DISPLAY.
NOTA
Para copiar toda la mezcla a los envios auxiliares, repita el mismo
procedimiento para cada capa de faders, ya que s6lo se copia una capa por vez.

CONSEJO

Esto resulta util para hacer una mezcla rapida de auriculares en una sesion de
grabacién (en donde AUX 7'y 8 pueden enviarse directamente a STUDIO
MONITOR QOUT) o, tocando en directo, sirve para hacer una mezcla rapida de
monitores para enviarla a un musico invitado.

6. Copia de TIEMPO DE FADE DE ESCENA
Para asignar el mismo tiempo de fade a todos los canales, introduzca el FADE
TIME requerido para un canal y luego, haga doble clic en ENTER para copiar el
tiempo al resto de los canales de entrada o salida.

Otros consejos

1. ACTIVAR/DESACTIVAR FADERS SENSITIVOS
Dependiendo de la forma de trabajar del ingeniero o de la aplicacion utilizada,
los faders sensitivos pueden resultar muy utiles o producir mucha irritacién. Para
modificar las configuraciones de los faders sensitivos, basta acceder a la pantalla
PREFER2 en el menu SETUP.

2. ASIGNACION DE GRUPO FADER/MUTEO
Las configuraciones por defecto del banco F de USER DEFINED KEY
corresponden a funciones INPUT GROUP ASSIGN. Las teclas 1-8 estan
reservadas para FADER GROUPS, mientras que las teclas 9-16 son para MUTE
GROUPS de entrada. Para asignar un canal a un grupo, seleccione el canal y
pulse sobre el USER DEFINED KEY relevante en el BANK F. El USER
DEFINED KEY se iluminara para confirmar la asignacion.
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NOTA
Un canal sélo puede estar en un FADER GROUP por vez. Asimismo, no puede
pertenecer a mas de un MUTE GROUP de forma simultanea.

3. FADERS DCA/VCA
Para utilizar faders maestros estilo DCA (o VCA analdgicos), coloque una
marca de verificacion en el cuadro INPUT FADER MASTER junto a la parte
superior de la pagina FADER GROUP. Acceda al menid REMOTE y seleccione
USER ASSIGNABLE LAYER como TARGET. Una vez hecho esto, todos los
GROUP MASTER FADERS pueden seleccionarse para que aparezcan en la
REMOTE FADER LAYER junto con el resto de los canales escogidos por el
usuario.

4. Conmutadores de MUTEO MAESTRO
Por defecto, el banco G de USER DEFINED KEY, consta de doce
conmutadores MUTE GROUP MASTER. Pero antes, hay que colocar una
marca de verificacion en los cuadros INPUT MUTE MASTER y OUTPUT
MUTE MASTER en el ment MUTE GROUP. Asi, los grupos de muteo
funcionaran de forma similar a los de una mesa analdgica estandar: los
conmutadores ON de cada canal son independientes, mientras que los
conmutadores de muteo maestro sirven para enmudecer todos los canales
asignados, haciendo que sus conmutadores ON parpadeen.

5. Actualizacién automéatica de MEMORIA DE ESCENA
La opcidn Scene MEM Auto Update se encuentra en la pagina
PREFERENCESL1 del meni SETUP. Cuando esta funcion esta activada, las
ultimas configuraciones de mezcla se memorizan justo antes de que se recupere
la siguiente escena.
Luego, cuando se llama a una escena previa, sus Ultimas configuraciones se
recuperan en primer lugar. Para acceder a las configuraciones originales de la
escena, pulse RECALL. Por tanto, se almacenan dos memorias de la escena: las
configuraciones originales y las ultimas configuraciones.

6. Regreso a la escena en uso
Cuando se recorre el listado SCENE MEMORY, es fécil olvidar cual es la
escena en uso. Para lograr que aparezca en pantalla el nimero de la escena en
uso, pulse las teclas SCENE UP y DOWN de forma simultanea.

7. Como utilizar los mismos monitores de estudio para Surround y monitorizacion

estéreo
Para ello, active la opcion MONITOR L/R TO C-R en la pagina SURROUND
del mend MONITOR. Luego, puede conectar los altavoces frontal izquierdo y
derecho a las salidas Control Room, mientras que los altavoces Surround
restantes pueden conectarse a las salidas OMNI o SLOT sobrantes. Cuando
mezcle en Surround, gire el CONTROL ROOM LEVEL hasta alcanzar su nivel
méaximo y utilice el potenciometro SURROUND MONITOR LEVEL como
nivel de escucha. Asegurese de que no esté seleccionado STEREO como
CONTROL ROOM SOURCE (o bien, desactive el canal maestro estéreo).
Cuando vuelva a la mezcla estéreo, recuerde bajar el nivel de la opcion
CONTROL ROOM LEVEL.
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8. Monitorear una mezcla Surround desde cinta/disco
Para monitorear directamente una mezcla grabada —sin utilizar canales de la
mesa— conecte la fuente a una entrada SLOT. Luego, asigne el canal de entrada
correcto al canal Surround en cuestion en la pdgina SURR PATCH del menu
MONITOR. Hagalo para todas las fuentes de reproduccion que sea necesario.
Luego, en la pagina SURROUND del meni MONITOR, escoja la entradas
SLOT (como se asignan en la pagina SURR PATCH) que seran monitoreadas
cuando se pulse el conmutador SLOT (situado encima del codificador
SURROUND MONITOR LEVEL).

9. TECLAS DEFINIDAS POR EL USUARIO
Obviando los usos por defecto, he aqui algunas sugerencias para el uso de estas
teclas:
Scene +1 Recall para recuperar la escena anterior o la siguiente.
OSC On/Off para controlar el oscilador interno.
Talkback Assign: para escoger el destino de talkback.
Studio Manager abre y cierra diversas ventanas en el programa editor de
la 02R96 para PC o Mac.

10. Inicializar memorias
Para borrar todas las memorias de la mesa y regresar a la configuracion inicial,
en primer lugar debera apagar la mesa. Luego, enciéndala mientras mantiene
pulsado el conmutador SCENE STORE. Para inicializar todas las librerias y
recuperar las configuraciones por defecto, escoja INITIALIZE.

Compruebe las ultimas actualizaciones en
www.yamahaproaudio.com
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