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Enregistrement Live Via MADI

Résumé :

Ce guide vous montre a quel point il est rapide et facile d’effectuer un enregistrement
multipiste de haute qualité en utilisant une console numérique Yamaha et un
ordinateur personnel. En sélectionnant les cartes d’interface et le logiciel appropriés,
VOUS pouvez construire une solution élégante en tirant un seul cable entre la console
et I'enregistreur.

Un tel systéme est idéal en tant qu’outil de soundcheck virtuel, et pour créer une
archive du concert pour mixage ultérieur, en utilisant un logiciel Steinberg ou tout
autre logiciel de station de travail audio professionnel.
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Introduction

La solution d’enregistrement live présentée dans ce document utilise le format
d’interface audionumérique multicanal MADI (ou AES 10). Il s’agit d'une des
meéthodes les plus simples et plus abordables pour enregistrer un concert sur
un grand nombre de pistes. Avec une console Yamabha telle que la PM5D ou
la M7CL, il est facile de passer du mode enregistrement au mode mixage
sans devoir redémarrer la console ni modifier les réglages de wordclock.

Microphones

nm

MY 16-MD64

HDSP MADI

Computer for Live Recording

Configuration systéme typique pour un enregistrement live en MADI.

Liste des appareils nécessaires

1. Une console de mixage numérique Yamaha, par exemple une M7CL-48
ou une PM5D/PM5D-RH.

2. Une carte d'interface MY16-MD64.

3. Jusqu’a trois cartes d’extension MY16-EX, soit 64 canaux d’entrée/sortie
(deux cartes maximum sur une M7CL, soit 48 canaux d’entrée/sortie).

4. Une carte son MADI pour l'ordinateur. Dans cet exemple, nous utilisons
une carte PCI RME HDSP-MADI, mais il existe d’autres modéles, dans
différentes marques.

5. Un ordinateur. Au choix :

a. un PC sous Windows XP ou Vista (versions 32 bits uniquement)
avec un emplacement libre pour carte PCI, PCI-X ou PCl-e (selon
la carte son utilisée), processeur Intel ou AMD cadenceé a 2 GHz
minimum, avec au moins 1 Go de RAM, un lecteur DVD, un port
USB.

b. un Mac sous Mac OS X version 10.4 or 10.5, équipé d'un
processeur Power PC G4 cadencé a 1 GHz (ou mieux) ou Intel
Core Solo cadencé a 1,5 GHz (ou mieux), avec au moins 1 Go de
RAM, un lecteur DVD, un port USB.

6. Logiciel Steinberg Cubase 4 ou Nuendo 4.
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7. Céables de liaison audio MADI entre I'ordinateur et la console de mixage.
Au choix :
a. Deux cébles BNC, impédance 75 Ohms, longueur maximale
100 metres.
b. Un cable en fibre optique multimode (diameétre 50/125 um ou
62,5/125 um) équipé de connecteurs SC, longueur maximale
2000 metres.
8. Cables CAT5e pour relier les cartes MY16-EX a la carte MY16-MD64,
longueur maximale 3 metres. (6 cables sont nécessaires pour un systeme
64 canaux, 4 cables pour un systeme 48 canaux, puisque chaque carte
MY16-EX nécessite 2 cables).

Configuration ordinateur recommandée

Nous vous recommandons fortement d’utiliser un ordinateur dont le
processeur est cadencé a 2 GHz, et possédant au moins 2 Go de RAM. Au
niveau de la capacité du disque dur, sachez qu’une heure de piste mono en
qualité audio 24 bits/48 kHz représente 500 Mo de données. Donc, par
exemple, un disque dur de 120 Go permettra d’enregistrer sur 60 pistes
pendant 4 heures. Pour un concert de 2 heures enregistré sur 48 pistes, il faut
prévoir une capacité de 50 Go.
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Configuration matérielle

La console de mixage (PM5D or M7CL par exemple) doit posséder les cartes
MY appropriées (1 carte MY16-MD64, plus 2 ou 3 cartes MY16-EX), mais tout
d’abord, les sélecteurs DIP des cartes doivent étre réglés correctement. Pour
plus d’informations sur I'installation et la configuration des cartes MY,
reportez-vous a I'annexe 1. Les manuels utilisateur des cartes vous
donneront également des informations supplémentaires.

Patch et sorties directes de la console

1. Activez la fonction de sortie directe (Direct Output) sur chaque voie a
enregistrer, et sélectionnez le point ou est prélevée cette sortie directe. On
choisit le plus souvent Pre HPF ou Pre ATT, méme si, sur la PM5D, le choix
Post Fader est également disponible.

$

+
DIRECT

- DIRECT QUT
out | :

LEVEL

Le menu Direct Out de la M7CL

EQ DYHA1 ; DYHAZ FADER ; ONSOFF

DIR OUT PH RT PA INSERT/DIRECT OUT POINT

OFF : ' o Y

OFF ON | B
OFF N
OFF 0N
OFF 0
OFF ON
OFF ON
OFF N
OFF 0
i 0 OFE 0N
OFF N
OFF [ ON
OFF 0
OFF ON
OFF N =
OFF [ ON =

La page Direct Out Point de la PM5D, menu Input Patch.
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2. Patchez la sortie directe de chaque voie sur la sortie de slot désirée. Il est
plus pratique d’utiliser le Slot 1 pour les voies 1 a 16, le Slot 2 pour les voies
17 a 32, etc.

X

CH 1 [] cH 2 CH 3 [l/CH 4 [l CH 5 [l/CH 6 [ cH 7 [l/CH 8 |

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7

DIRECT OUT

PRE_HEF PRE_HEF FEE_HFF PEE_HFF PEE_HFF FEE_HFF FEE_HFF FEE_HFF

@.00 @.00 @.00 .00 8 .00
LELEL LELEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

Le menu Direct Out de la M7CL (visualisation de 8 voies)

p PR DIRECT DUT PATCGH RT PA RT/DIR 1 PO f p PR
D PR I LIBRARY |+

ASSIGN

1

ASSIGN

CH 1 ch 1 [] 2
ch 2 =] -

ch 3 ]
ch 4 ]
ch b (]
ch 6 ]
ch 7 ]
ch ]
ch 9 @
chl0 ]
chll @
chl2 []

chl3 []
chld []
chl5 [] =
chl6 HEE T

E7i K] (3 3

Page Direct Out Patch de la PM5D, menu Input Patch.

Pour gagner du temps lors de la configuration, vous pouvez télécharger un
fichier exemple pour la PM5D et la M7CL, contenant tous les réglages relatifs
au patch et aux sorties directes, a I'adresse suivante :
http://www.yamahaproaudio.com/training/self training/index.html
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3. En supposant que la console ne doit pas étre référencée sur une source
d’horloge externe, réglez son parametre wordclock sur ‘Internal’, puis
sélectionnez la valeur de fréquence d’échantillonnage désirée. Par défaut,

elle est de 48 kHz : c’est un bon choix pour la plupart des applications. Des
valeurs supérieures, 96 kHz par exemple, peuvent améliorer la qualité sonore,
mais elles réduisent le nombre de liaisons audio gérables par les cartes
optionnelles de la console, donc le nombre de pistes enregistrables.

WORD CLOCK / SLOT SETUP

MASTER CLOCK SELECT LOCK SRC ON UNLOCK
48kHz == LOCK, BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN

INT48k 4 910 11412 13714 15716

INT44.1k L 9/10 11712 13714 15716
WORD CLOCK IH SLOT 3 9/10 11712 13714 15716

SLOT SETUP CHANNEL

FREQUENCY
SLOT 1

HY16-AT G

EMPHASIS
STATUS

- v
SLOT 2 FREQUENCY

HY16-AT D

EMPHASIS
STATUS

FREQUENCY
SRC

EMPHASIS
STATUS

La page Word Clock de la M7CL (menu SETUP)

WASTER CLOCK SELECT

E T INT 96k Y. eLOCK IN

— SLOT 1+ ([EVE

SRR TSI SLOT 2 /YA
[ INT 48k | 2TR IN D2 SLOT 3 [BVA

LT INT 44, 1k 2TR_IN D3 SLOT 4 & ([EVE

SLOT SETUP

HY16-AT

HY16-AT

HY16-AT

HY16-AT

La page Word Clock de la PM5D (menu SYS/W.CLOCK)
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Paramétrage de la carte son

Pour connecter la carte MY16-MD64 insérée dans la console a la carte son
installée dans I'ordinateur, vous pouvez utiliser :
a) Deux cables BNC, d'impédance 75 Ohms, longueur maximale
100 metres (reliez la sortie MADI OUT de la console a I'entrée MADI IN
du PC pour I'enregistrement, et la sortie MADI OUT du PC a I'entrée
MADI IN de la console pour la lecture).
b) Un céable en fibre optique multimode (diameétre 50/125 pum ou
62,5/125 um) équipé de connecteurs SC, longueur maximale
2000 metres.
Sur le PC, paramétrez le pilote de la carte son comme suit :
i.  Valeur maximale pour Buffer Size (afin d’assurer une fiabilité maximale
en enregistrement, ou la latence ne représente pas un probleme).
ii. Selon le type de cable que vous utilisez, sélectionnez Coaxial ou
Optical pour MADI In.
iii.  Sélectionnez le nombre de canaux transportés dans le flux MADI (la
valeur la plus utilisée est 64 canaux).
iv.  Sélectionnez 48 kHz ou 96 kHz (cette valeur doit étre identique a celle
en vigueur sur la console, ce sera donc plus probablement 48 kHz)
v. Sélectionnez “MADI In” comme référence de synchronisation préférée,
et “AutoSync” comme Clock Mode.
Par exemple, dans le cas de la carte son RME HDSP-MADI, cliquez sur son
icbne dans la Barre des Taches, comme visualisé ci-dessous, pour faire

apparaitre ses ﬁaramétres afin de modifier leur valeur.

|l&§, 3:39 PM

Icone “Settings” de la carte RME dans la Barre des Taches de Windows XP.

MaDI (1) | 0S| About |
- Safe Mode — Option
" Frequency [ Input [~ TS
[~ Spncalign [" Interleaved
— Buffer Size [Latency]l  — MADI In  Clock Mode ——
3207 msl " Coaxial &+ AytoSync
 B4(1.5ms) & Optical " Master
:: b MADI Out—— Pref. Sync Ref—
2 el s 552804 ch.| | Word Clock
5 alai = & B4 (326 ch| | @ MADIIn
1024 [23 mz) —_—
95 kHz £ 1o
' 48K Frame
S " 9EK Frame - AutoSync Rel—
|2— Input MADI
FlnputStatus—— | Fraq 48 kHz
B4 channels
S 48K Frame — System Clock ——
Wword Clock Mo Lock 49 kHz Mod o
rAD] Sync : o e
TCo i, Optical Freq. 48 kHz
ok I Cancel |

Les paramétres de la carte RME HDSP-MADI.
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Configuration de Nuendo 4 / Cubase 4
Configuration des Périphériques

Les procédures de configuration sont pratiquement identiques pour Nuendo 4
et Cubase 4. Les copies d’écran illustrant cette section ont été effectuées
avec Nuendo 4.

Apres avoir lancé Nuendo 4 (ou Cubase 4), ouvrez le menu “Périphériques”,
puis sélectionnez “Configuration des Périphériques...”

File Edit Project Audio MIDI Scores Media Transport  Metwork | Devices ‘Window Help

9-Pin Device 1

9-Fin Device 2
Contral Room Mixer
Control Room Overview
MIDI Device Manager
MMC Master

Mixer

Mixer 2

Mixer 3

Mixer 4

Plug-in Information
Tirne Base 9-Pin

Time Display:

WST Connections

W3T Instruments

YT Performance
Yideo

Show Panel

Cliquez sur “Systeme Audio VST” dans la colonne de gauche, puis
sélectionnez le pilote ASIO approprié pour la carte son dans la partie droite
de la fenétre. Ici, “ASIO Hammerfall DSP” est sélectionné pour la carte RME
HDSP-MADI.

ErrTTaESSSS—— 5
+ - u| VST Audio System
Devices ASIO Hammerfall DSP = ASIO Driver

[*

‘J Ml MIDI Part Setup | ] Release Driver when Application is_in Background

Remote Devices Input Latency: 85,354 mz
Quick Controls Output Latency: 86063 ms
o Sampls Rate: 430000 Hz
Time Display
--[F) Wideo

Advanced Options Set to Defaults

ASI0 Hamerfall DsP P
....... WST System Link KAL) Ml

Multi Processing

Z | | 5 Help Feset I Apply |

Ok I Cancel |
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Sélectionnez le nom de la carte son dans la colonne de droite : vous pourrez
alors accéder au panneau de contréle de I'appareil via un bouton a droite.
Vous pouvez alors modifier la valeur du buffer audio. Nous vous
recommandons d'utiliser la valeur de buffer la plus élevée possible, afin
d’accroitre la stabilité de I'enregistrement. Evidlemment, vous augmentez ainsi
la latence, mais cela n’a aucune importance si vous n’écoutez pas le retour
enregistrement en temps réel.

MaDI (1] | DD | About |
- Safe Mode r— Option:
I” Frequency I Input I TMs
I Syrcdlign I Interleaved
i~ Buffer Size [Latency];  —MAD] In  Clock Mode ——
© 32(07 ms] " Coavial & AutoSenc
" B4 [1.5ms] & Oplical " Master
: ) MADIOw—— - Prel. Spnc Ref—
i 2kl " 55(28A41ch.| | © Word Clock
A f;if[;ms] : & §4(32416]ch| | & MADIIn
ms S E————
=  Too
3048 (46 ms) 6 kiz
& i ' 48K Frame
--7WDM o " 96K Frame ~ AutoSync Rel—
2 Input MaD|
“lnputStatus—— | Freq 48 kHz
; B4 channels
B 48K Frame i Spstem Clock ——
‘wiord Clock No Lock 48 kH= Mod ol
MO Sync : CECN 21C
TCo No Lack Optical Freq. 48kHz

Les parameétres de la carte RME HSDP MADI

Cliquez alors sur [OK] pour refermer la fenétre.

Modeéles (Templates)

Un modele Nuendo ou Cubase est un fichier contenant toutes les données de
configuration liées a un projet. Il permet a I'utilisateur, dés son ouverture, de
commencer a travailler dans un cadre approprié, sans devoir se lancer dans
une longue configuration de parametres dans différents menus et fenétres.

Un certain nombre de modéles ont été créés pour accompagner ce document,
permettant I'enregistrement en direct en utilisant Nuendo 4 ou Cubase 4 et la
carte RME HDSP-MADI. (Vous les trouverez en téléchargement gratuit a
'adresse http://www.yamahaproaudio.com/training/self training/index.html). Il
s’agit de modeles pour enregistrement en 48 pistes ou 64 pistes. Chacun
enregistre des fichiers de type “Wave 64", en 48 kHz/24 bits. (Le format
“Wave 64" est optimisé pour les enregistrements de longue durée,
débouchant sur la création de trés gros fichiers audio). Ce type de fichier
audio est facile a transférer entre les projets Cubase et Nuendo. Vous serez
peut-étre amené a modifier ce format de fichier pour assurer la compatibilité
avec d’autres logiciels d’édition audio. Pour plus de détails, veuillez vous
reporter a '’Annexe 2.

Vous trouverez dans cette Annexe 2 une méthode permettant de créer de
nouveaux modeles. Voici la procédure pour ouvrir un modele existant :

10


http://www.yamahaproaudio.com/training/self_training/index.html

Enregistrement Live Via MADI

Copiez les modéles Nuendo 4 dont vous avez besoin dans le dossier
suivant, selon votre systeme d’exploitation :

a. Windows XP :
C:\Documents\<nom d’utilisateur>\Application
Data\Steinberg\Nuendo 4\templates
b. Windows Vista :
C:\Utilisateurs\< nom
d’utilisateur>\AppData\Roaming\Steinberg\Nuendo 4\templates
c. Apple Mac OSX:
Utilisateurs/< nom d’utilisateur>/Library/Preferences/Nuendo
4/templates

Les modéles de Cubase 4 doivent étre copiés de la méme facon, mais
dans le dossier “Cubase 4\Templates”.

Pour ouvrir un modeéle dans Cubase 4 ou Nuendo 4, ouvrez le menu Fichier
puis sélectionnez “Nouveau Projet”. Puis sélectionnez le modéle désiré dans
la liste. Facile !

File Edit Project Audio MIDI Scores Media Transport  Metwork Devices ‘Window Help

Chreh MNew Project i ﬂ

Open.. o Templates:
Open Library. ..
Close el Empty ~

HOSP-MADI_48Tk_Record
HOSP-MADI_E4Tk_Record
L<E4E4E5_48Trk_Fecord
L<B4E4E5S_EATrk_Record
default

SavE s
Savefis;., Ghrshifts
Save Project ko fewFolder .

Save a5 Template.. .

Save Library...

Revert:

Page Setlp.
Print.

Import »
Export 3
Replace Audio in Yideo Fils. ..

Cleanup...

Preferences...

key Commands...

<

Recent Projects [3

Quit g oK I Cancel

11
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Lancer I'enregistrement

Cette procédure est identiqgue pour Nuendo 4 et Cubase 4. Les copies d’écran
ci-dessous ont éteé effectuées dans Nuendo 4, mais la manipulation est
presque identique dans Cubase 4. Pour préparer I'enregistrement, activez la
fonction “Monitor” pour le dossier principal (Master Enabler). Les icones de
haut-parleur passent alors a I'orange dans toutes les pistes. Cliquez ensuite
sur le bouton “Record Enable” du dossier, ce qui fait passer en rouge tous les
boutons “Record Enable” des pistes.

File Edit Project Audio MIDI Scores Media Transport  Metwork Devices  Window (2 Help

Muendo Project - MADI-64Trk.npr

T
1000

(e IE Master Enabl

Audio 01

a'ollalaliolalio)le

HBE Audio 09

Puis, pour lancer I'enregistrement, cliquez sur le bouton “Record” du clavier
de transports, dans la barre d’outils.

File Edit Project Audio MIDI Scores JMedia Transport  Metwork Devices  window (20 Help

Nuendo Project - MADI-64Trk.npr

(& Master Enabler a i)

Audio 06

7S
o)
)
o)
Audio 05 | T3 C)
J s
)
'}
o)

TR T =

Pour arréter I'enregistrement, appuyez sur la barre d’espace du clavier de
votre ordinateur, ou cliquez sur le bouton “Stop” du clavier de transports dans
la barre d’outils. Enregistrez ensuite le projet (sélectionnez “Enregistrer” dans
le menu Fichier).

12
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Lecture

Placez la téte de lecture a 'emplacement désiré, en cliquant dans la “time-
line”. Puis cliquez sur le bouton “Lecture” dans le clavier des transports (ou
appuyez sur la barre d’espace de votre ordinateur).

File Edit Project Audio MIDI. Seeses Media  Transport  Network Devices  Window (2] Help

MNuendo Project - MADI-64Trk.npr

EIET Audio 0s_|
LOER Audio 07 |
EOER Audio 0z [OVORGE

S L1 Audio 09 JOIONG =

o)

Pour envoyer en lecture sur la console de mixage les données audio
enregistrées, il faut modifier quelques réglages sur la console. Sur la PM5D-
V2, la procédure est facilitée par la fonction “VIRTUAL SOUNDCHECK”.

Lecture via la PM5D-V2

Il faut changer le patch des voies d’entrée de la console : en fait, basculer des
signaux de sortie des convertisseurs A/N internes aux signaux arrivant sur les
entrées des slots numériques. Mais sur la PM5D-V2, il n’est pas obligatoire
de créer une nouvelle Patch Library :

D’abord, configurez la fonction “VIRTUAL SOUNDCHECK?”, qui se trouve
dans la page “MIXER SETUP” du menu SYS/W.CLOCK. Cette fonction
permet de changer provisoirement les signaux d’entrée sans pour autant
modifier les données des mémoires de Scénes et des Patch Libraries.

13
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5 SCENE MEMORY PRESENT TIME
SYS/W.CLOCK | 001 Live Record | 11:59:43
[ ercx [ romemo » | |

(HORD CLOCK LYG{Z; 87NN CASCADE | HA__ [OUTPUT PORT ATT| DITHER [HA LIBRARY]

VIRTUAL SDUNDGHECK BUS SETUP

o o |

PAIR HODE PN NOMINAL POSITION

— MON0— —PAIR—
PAIR. PAIR__J§ [ JoenTER |
- [ror]

LUSE A
5 STERED BUS GENTE|

Cliquez sur le petit bouton avec les fleches pour ouvrir la fenétre “VIRTUAL
SOUNDCHECK SETUP”.

VIRTUAL SOUNDGHECK SETUP
PRESET

AD IN SLOT 2 SLOT & SLOT 4

SLOT1-1 5L0T2-1 5L0T3-1 Ap17 _ £4D33

SLOT1-2 SLOT2-2 SL0T3-2 AD18
-3 = AD19 g

SLOT1-4 SLOT2-4 i

SLOT1-5 SL0T2-5

3 1
SLOT1-16 SLOT2-16/ | @B SLOT3-16

Cliquer sur le bouton [PRESET] rappelle les paramétres par défaut, qui sont
parfaits dans la plupart des cas. La partie gauche de la grille montre que les
48 entrées des convertisseurs A/N vont étre permutées avec les entrées des
slots 1 a 3. Bien s{r, vous pouvez modifier ces assignations si désiré, pour
obtenir une autre configuration de patch, ou pour permettre un mélange
d’entrées d’enregistrement et d’entrées micro.
Cliguez sur [OK] pour fermer la fenétre, puis activez la fonction “VIRTUAL
SOUNDCHECK?”.
[ GioeaL ] VIRTUAL SOUNDCHECK % PRESENT TIME
SYS/w.cLOCK | 001 Live Record | [ 15:04:34
(WORD CLOCK] HA__[OUTPUT PORT ATT| DITHER |HA LIBRARY]
VIRTUAL SOUNDGHECK BUS SETUP

PAIR MODE PAN NOMINAL POSITION

HI]RIZI]I'\ITHL UERTIGI]L i HUNU— — PAIR—
CENTER

. USE AS
STERED BUS | CENTE|

14
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A présent, vous pouvez écouter et mixer I'enregistrement sur la PM5D.
Désactiver la fonction “VIRTUAL SOUNDCHECK?” rétablit le patch de la
Scene en cours. En haut de I'écran de la PM5D se trouve une zone de
notification, indiquant lorsque cette fonction est activée.

Lecture via une M7CL

Il faut changer le patch des voies d’entrée de la console : en fait, basculer des
signaux de sortie des convertisseurs A/N internes aux signaux arrivant sur les
entrées des slots numériques. Pour ce faire, nous vous recommandons de
créer une nouvelle mémoire de Scene, et de paramétrer “Scene Focus” de
facon a ne rappeler que les parametres du patch d’entrée (“Input Patch”).
Commencez par créer une Scene contenant les réglages actuels du patch
d’entrée (autrement dit, entrées analogiques vers voies d’entrée).

X

CH 1 CH 2 CH 3 1 cH 4 IlcH 5 CH & 1l cH # lcH g
8

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch
IT PATMH

GAIN SAIN GAIN GAIN

Puis réglez Scene Focus de fagon a ne rappeler que le patch d’entrée (“Input
Patch”).

SCENE LIST

||050' live recording i ||J‘JJ JJJ

CURREMT SETTING

~ EEEREDEIED

15
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Ensuite, faites basculer le patch des voies d’entrée sur les slots.

X

CH 2 IlcH 3 Il cH 4 IlicH 5 Il cH & hcH = CH B

ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

MY1&e-AT MY1&e-AT MY 1e-AT MT1e-AT MY16-AT HMY1e-AT MT16-AT

e - |

Enfin, enregistrez cette Scene, par exemple sous le nom de “Playback”
(lecture), la encore en n’incluant que “IN PATCH” dans Scene Focus.

e et o) oo O 0 o ] oo
051" rbes wac] o ] v ] o)

|

A présent, vous pouvez passer du patch “Playback” au patch “Live Recording”
sans modifier les autres paramétres de mixage. Il est avisé d'utiliser la
fonction Focus pour désolidariser “Input Patch” de toutes les autres Scenes.
Par conséquent, si votre spectacle fait intervenir plusieurs Scénes, vous
pouvez les rappeler séquentiellement, en live ou avec la lecture sur
I'ordinateur. Par exemple :

SCENE LIST

oo o] oo JO ) ) o)
i o] v 2 v ] o]

La Liste des Scénes de la M7CL

Vous pouvez télécharger un fichier de configuration pour la M7CL, contenant
les Scénes pour la lecture et I'enregistrement, depuis I'adresse suivante :
http://www.yamahaproaudio.com/training/self _training/index.html .

16
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Astuce :
Pour éviter les Larsen électroniques (bouclages de signal audio)

Vérifiez que la carte son ne renvoie pas directement ses entrées sur
ses sorties, sous peine de provoquer un Larsen électronique (par
bouclage des signaux audio) lors de l'utilisation de la fonction
“VIRTUAL SOUNDCHECK?”. Sur la plupart des cartes son, cette
fonction de renvoi direct se désactive dans la fenétre de paramétrage
du pilote. Dans le cas du modele RME HDSP-MADI utilisé dans notre
exemple, ouvrez la fenétre “Hammerfall DSP Mixer” en cliquant sur son
icobne dans la Barre des Taches.

I
,-‘ . HIIPM

Puis ouvrez la fenétre “Matrix” depuis le menu “View”, et désactivez
toutes les activations des canaux d’entrée.

Désactivez cette assignation pour toutes les entrées.
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Annexe 1

Configuration des cartes MY
Avant d'insérer les cartes MY dans la console de mixage, il faut configurer
certains de leurs sélecteurs, comme indiqué ci apres :

MY16-MD64 (Carte Master MADI) :

.
=]
EmL O .
LR

P,

1. Switch 1 selects the number of audio channels used in the MADI
stream. “64ch” is the most frequently used with recent equipment.

2. Set switch 2 to match the sampling frequency of the console. It will
need to be “48K” when used with M7CL.

3. Switch 3 must be set to “Emu”.

4. Le sélecteur 4 ne devrait jamais étre modifié : il devrait toujours se
trouver sur “OFF".

MY16-EX (Carte esclave) :

1. Vous pouvez utiliser jusqu’a 3 cartes esclaves.

2. Le sélecteur 1 de la premiere carte (qui gere les canaux 17 a 32) devrait
se trouver en position “1”.

3. Le sélecteur 1 de la deuxieme carte (qui gére les canaux 33 a 48) devrait
se trouver en position “2”.

4. Le sélecteur 1 de la troisieme carte (qui gére les canaux 49 a 64) devrait
se trouver en position “3”.

5. Pour toutes les cartes, le sélecteur 2 devrait se trouver sur la méme
position que le sélecteur 2 de la carte Master (“48K” si vous l'utilisez avec
une M7CL).

6. Le sélecteur 3 devrait se trouver en position “Emu”.
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7. Le sélecteur 4 ne devrait jamais étre modifié, mais toujours se trouver en
position OFF”, sur toutes les cartes.

Pour plus de détails, référez-vous aux manuels utilisateur des différents
produits.

Installation des cartes MY

La carte Master devrait étre placée dans I'emplacement 1, la premiere carte
esclave dans I'emplacement 2, la deuxieme carte esclave dans
'emplacement 3 et la troisieme carte esclave (le cas échéant) dans
'emplacement 4. Il faut utiliser des cables CAT5e courts (longueur maximale
3 metres) pour connecter les cartes esclaves, comme illustré ci apres :

10T @@ { 50T E@ ¢ SLOT
& L

MEXT MYWS-EX
VO PN n0
CORL R

[l

. E3YAMAHA

Le panneau arriere de la M7CL.

l_ o oy . .._ ., “
® ® ® ® ®o 9 -
TN T Y, T, T, Tt T

OYAMAHA BErmense

Le panneau arriere de la PM5D-RH.
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Annexe 2

Création d’un nouveau modéle Nuendo / Cubase

Si vous utilisez une autre carte son, ou si vous voulez configurer votre projet
differemment, vous pouvez créer un autre modele de projet. Cette procédure
est identique sur Cubase 4 et Nuendo 4. (Les copies d’écran de cette section
ont été réalisées avec Cubase 4). Ouvrez le menu Fichier et sélectionnez
“Nouveau Projet”. Si la fenétre des Modeles d’ouvre, sélectionnez “Vide” puis
cliquez sur [OK]. Naviguez dans un fichier pour enregistrer les fichiers audio
et de données.

Allez dans le menu Périphériques et sélectionnez “VST Connexions”.

Cubase 4
File Edit Project Audio MIDI Scores Media  Transport | Devices MWindow (1) Help

Cubase 4 Project - Untitled1 Control Room Mixer
Contral Room Cveryview
Kpilojo]>]e

MIDI Device Managey

MM Master

Mizer F3
Mixer 2

Mixer 3

Plu

Irformation

¥ST Performance
Videa Fé&

Show Panel

Device Setup...

Sélectionnez I'onglet “Entrées” puis supprimez tout bus y apparaissant (clic
droit sur leur nom, puis “Supprimer Bus”. Cliquez ensuite sur le bouton
[Ajouter Bus] et sélectionnez 64 bus mono (ou autant que nécessaire), puis
cliquez sur [OK].

u ioix
Inputs I Outputs I Group/Fe I Extemnal = I Extemal Instruments I Studia I
BE Al Add Bus Fresets I -
Fius Name | Speakers | Audio Device | Devioe Part I ]
Add Input Bus [ x|
| -] Configuration
o
Carcel_|
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Procédez de méme pour les “Sorties” :

¥ST Connections - Outputs i

EvemalF |

=10] ]

Inputs | Dutputs | Group/FR | Exteral Instuments | Studio |
B &l Add Bus Presets I -] (51 (=5
Bus Name | Speakers [ Audio Device | Dievice Pait | Cick | I

El- ¢ Mana Out | Mono
—o Mang
Mona Qut2 | Mona

Monn
“Mona Dut? | Mono

Mono Oud | Mano
o Moo
Mona OuS | Mano
o Mong
Mano Out10 | Mano

[T [T [T [T [T [T T oot T T
=
s
g
=1
[
=

Digigram 2510 ES
- | CXBABIES out 1
Digigram 2510 ES IS i
- | LXBAGAES out 2
Digigram 2510 ES IS T

LXBAGAES out 3
Digigram 4510 ES

LXGAGAES out 4
Digigram 4510 E5

LXB4G4ES out 5
Digigram 4510 E5

LXBAG4ES out B
Digigram 4510 E5

LXE4B4ES out 7
Digigram 4510 E5 = )
- | CXB4B4ES out B
Digigram 4510 E5 = )
- | CXB4B4ES out 3
Digigriam ASI0 ES = )

]

A

Vous pouvez a présent refermer la fenétre VST Connexions.

Ouvrez le menu “Projet” puis sélectionnez “Configuration du Projet...”
Définissez la durée du projet (par exemple, 2 heures et 30 minutes).

Sélectionnez la fréquence d’échantillonnage et la résolution d’enregistrement
(dans cet exemple, 48 kHz/24 bits), ainsi que le format de fichier (ce choix est
important si votre enregistrement doit étre compatible avec d’autres logiciels
d’édition audio : par exemple, les formats “Broadcast Wave” et “AIFF” sont
tous deux importables par Pro Tools). Puis cliquez sur [OK] pour refermer la

fenétre.

" add Track

Dupleate Tracks

Remove Empty Tracks

Track Fokding

Fool
Markers

Tempo Track

Browiser

Beat Caloulatar...

Set Timecode ak Cursor
Notepad

Auto Fades Settings...

Cubase 4 - [Cubase 4 Project - Untitled1]

¢ Fie Edit [ Project Audo MIDI Scores Media Transport Devices Window (1) Help

Remove Selected Tracks

Ctrl+p
Cerl+m
Crl+T
Ctr+B

Project Setup

I o
IR oot

~| Frame Rate

code H Dizplay Faorrnat

Cancel
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De retour dans le menu “Projet”, sélectionnez “Ajouter Piste” puis “Dossier”.

Cubase 4 - [Cubase 4 Project - E5_64Trk.cpr]

(- File Edit | Project Audio MIDI Scores  Media  Tramsport  Dewices ‘Window (1) Help

Duplicate Tracks W Instrument
Remove Selected Tracks = MIDI
Remove Empky Tracks

= A
Track Folding e AT
o F% Channel

Paal Chrl4+P P
Mk o O R
Tempo Track Cerl+T P Group Channel
Browser Ctr+B 1T Marker
Beat Calculator...

Ruler
Set Timecode at Cursor =
Matepad J'|_ Transpose

Yid
Project Setup. .. . =
Auto Fades Settings... Browse Sounds. ..

A présent, dans le menu “Projet”, sélectionnez “Ajouter Piste” puis “Audio”.
Choisissez 64 pistes Mono (ou autant que nécessaire), puis cliquez sur [OK].

Add Audio Track x|

Audia Track Configuration

| eount | | configuration speakers

| @ Browse Presets

ak. I Cancel |

A présent, toutes les pistes audio doivent étre placées dans le dossier, afin de
pouvoir les contrdler toutes ensemble. Cliquez sur la premiére piste (appelée
“Audio 01" par défaut), puis faites défiler les pistes jusqu’a la derniere,
maintenez enfoncée la touche [Majuscule] puis cliquez sur la derniére piste.
Toutes les pistes audio doivent alors apparaitre en surbrillance. Remontez
jusqu’a la premiere piste (“Audio 01”), puis cliquez dessus et faites-la glisser
dans le dossier. Une fleche verte devrait apparaitre provisoirement, puis
toutes les autres pistes suivront la premiere dans le dossier.

Cubase 4 - [Cubase 4 Project - ES_64Trk.cpr]

(- File Edit Project Audio MIDI Scores Media Transport Devices Window (1) Help

33 ms En

®® [

] Audio 01

Faldzr
o Audio 01
Audio 02
Audio 03
Audio 04
4 Audio 05
& budio 05

Audio [

Audio 02

Audio 03

Audio 04

Audio 05

Audio 06

Audio 07

XY Y Y Y R Y Y

Audio 08
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Etape suivante : assigner une entrée et une sortie a chaque piste, depuis la
liste des bus créée dans la fenétre “VST Connexions”. Evidemment, il est
senseé d’assigner “Mono In 1” et “Mono Out 1” a la piste 1, “Mono In 2” et
“Mono Out 2” a la piste 2, et ainsi de suite... Vous pouvez procéder a ces
assignations dans la colonne de gauche de la fenétre de projet, lorsque le

bouton “Afficher I'Inspecteur” est active.

Cubase 4
ile Edit Project Audioc MIDI Scores Media  Transport  Devices  window (1) Help

Cubase 4 Project - ES_64Trk.cpr

Kplo| O] > e
st Folder
Audio 01

2 [ m| s | Audio 02
manag @@ 'R | w]

Audio 03

Audio 04

Audio 05

Audio 06

Audio 0T

1 o O O .

Audio 08

Il faudra un certain temps pour assigner ainsi les 64 pistes, en les
sélectionnant I'une apres l'autre, mais vous n'aurez a le faire qu’une seule fois.
Une fois paramétré, un “modele” peut étre enregistre, et resservir pour
d’autres projets.

Pour enregistrer un modele de projet, ouvrez le menu “Fichier” puis
sélectionnez “Enregistrer comme Modéle...”, entrez un nom et cliquez sur
[OK]. Dés lors, vous pourrez choisir ce modele lors de la création d'un
nouveau projet, ce qui vous permettra d’enregistrer instantanément, sans rien
devoir paramétrer.

Cubase 4
File Edit Project Audio MIDI Scores Media Transport Devices  ‘Window (1) Help

Mew Project Chrl-HM
Mew Library...

0:00:00.00
Cpen... Clrl+0 In 0,00, 00,000
Open Library... o om——
Close Chrl+
= — Folder
ave tl+ -
L
Save As.. Chrl+5hift+5 O@ &)

Audio 01
Q

Audio 02
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